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TRƯỜNG MN YÊN HÒA
Số: 08/KH-MNYH                 
	CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập - Tự do - Hạnh phúc

Yên Mô, ngày 16 tháng 3 năm 2026


KẾ HOẠCH 
Tổ chức “Ngày hội STEAM”

Năm học 2025 – 2026

Căn cứ Kế hoạch số 25/KH-TrMN ngày 16 tháng 9 năm 2025 của Trường Mầm non Yên Hoà về việc triển khai nhiệm vụ năm học 2025 - 2026. Trường Mầm non Yên Hòa xây dựng Kế hoạch tổ chức “Ngày hội STEAM” năm học 2025 - 2026 như sau:
I. MỤC ĐÍCH, YÊU CẦU

1. Mục đích

- Nhằm đánh giá quá trình dạy và học của đội ngũ giáo viên trong quá trình thực hiện áp dụng phương pháp giáo dục STEAM trong hoạt động dạy và học. 
- Tạo sân chơi bổ ích, lý thú, giúp trẻ được trải nghiệm, khám phá khoa học theo phương pháp giáo dục STEAM (Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật, Nghệ thuật và Toán học). Tại đây, trẻ được thỏa sức sáng tạo, thực hành trải nghiệm làm ra các món đồ dùng, đồ chơi do trẻ thiết kế. Qua đó giúp trẻ ghi nhớ và phát huy khả năng cá nhân và làm việc nhóm. 
- Phát triển tư duy logic, khả năng quan sát, sáng tạo, kỹ năng hợp tác và giải quyết vấn đề cho trẻ mầm non. 

- Nâng cao năng lực tổ chức hoạt động giáo dục STEAM cho đội ngũ giáo viên.
- Tăng cường sự phối hợp giữa nhà trường và cha mẹ trẻ trong công tác chăm sóc, giáo dục trẻ.

- Bổ sung và làm phong phú các thiết bị - đồ dùng dạy học, đồ chơi của trường, lớp góp phần xây dựng môi trường theo quan điểm lấy trẻ làm trung tâm.

2. Yêu cầu
- Nội dung tổ chức phù hợp với đặc điểm tâm sinh lý trẻ mầm non, đảm bảo tính giáo dục, tính trải nghiệm và tính sáng tạo. 

- Đảm bảo an toàn tuyệt đối cho trẻ trong suốt quá trình tham gia hoạt động.
- Tổ chức trang trọng, tiết kiệm, hiệu quả, tạo không khí vui tươi, phấn khởi.
- 14/14 lớp mẫu giáo tham gia.
II. THỜI GIAN, ĐỊA ĐIỂM, THÀNH PHẦN
1. Thời gian
Dự kiến: 8 giờ ngày 12 tháng 4 năm 2026.
2. Địa điểm
Tại khu Trinh Nữ Trường Mầm non Yên Hòa
3. Thành phần tham gia
Giáo viên, trẻ các lớp mẫu giáo, đại diện cha mẹ học sinh.
III. NỘI DUNG TỔ CHỨC

Ngày hội diễn ra với 3 nội dung như sau:

1. Phần trưng bày đồ dùng (thời gian tối đa 20 phút).
- Nội dung: Sắp xếp, trưng bày đồ dùng đã chuẩn bị của lớp.

- Hình thức: Sắp xếp khoa học, đẹp mắt, tính thẩm mỹ cao.

2. Phần thuyết trình đò dùng, số lượng, chất lượng (thời gian 7-10 phút đại diện giáo viên, học sinh phụ huynh của lớp).

- Nội dung: Có bảng thuyết minh về đồ dùng đã làm và trưng bày của lớp mình.

- Hình thức: Thuyết trình logic, có sự cuốn hút tới người nghe về đồ dùng, số lượng, chất lượng, đảm bảo an toàn, có nhiều sáng tạo, sử dụng đa dạng trong các chủ đề, các hoạt động, sản phẩm được sử dụng từ bàn tay của trẻ, có độ bền cao.

3. Hoạt động trải nghiệm STEAM (thời gian 40-45 phút).
Tổ chức theo các khu trải nghiệm:

- Khu Khoa học (Science)

- Khu Công nghệ (Technology)

- Khu Kỹ thuật (Engineering)

- Khu Nghệ thuật (Art)

- Khu Toán học (Mathematics)

IV. TIÊU CHÍ YÊU CẦU VỀ ĐỒ DÙNG ĐỒ CHƠI DỰ THI

- Đảm bảo tính an toàn: Đồ dùng đồ chơi không sắc, nhọn; được vệ sinh sạch sẽ; không chứa chất độc hại.
- Đảm bảo tính sư phạm: Phù hợp với lứa tuổi mầm non, có tác dụng giúp giáo viên hướng dẫn trẻ khai thác tốt nội dung hoạt động.

- Đảm bảo tính khoa học: Nội dung chính xác, dễ sử dụng dễ bảo quản, sử dụng an toàn và lâu dài.

- Đảm bảo tính thẩm mỹ: Hình thức đẹp, hài hòa về màu sắc, có tác dụng giáo dục thẩm mỹ, tạo hứng thú cho trẻ trong quá trình hoạt động.
- Đảm bảo tính kinh tế: Sản phẩm được làm bằng nguyên vật liệu dễ tìm, dễ mua, dễ thay thế, giá thành hợp lý, có thể được sử dụng nhiều lần.
- Đảm bảo tính mới, tính sáng tạo: Sản phẩm thể hiện sự sáng tạo về loại hình, về nội dung, về lựa chọn nguyên vật liệu, chưa có trong danh mục thiết bị đồ dùng đồ chơi của Bộ Giáo dục và Đào tạo

V. CÁCH ĐÁNH GIÁ, CƠ CẤU GIẢI THƯỞNG
- Cách đánh giá: Ban tổ chức đánh giá điểm cho mỗi đội cho từng nội dung như sau: Tổng số điểm của 3 phần thi là 30 điểm (mỗi nội dung 10 điểm)

- Cơ cấu giải thưởng gồm 6 giải: 01 giải nhất, 02 giải nhì, 03 giải ba.

- Nếu đội thi có điểm số bằng nhau ban tổ chức sẽ căn cứ vào bảng điểm chi tiết nội dung giao lưu của mỗi đội dự thi để xét giải.

VI. KINH PHÍ

Kinh phí tổ chức hội thi được trích từ nguồn chi thường xuyên của nhà trường.

VII. PHÂN CÔNG NHIỆM VỤ

1. Ban Giám hiệu

- Xây dựng kế hoạch, chỉ đạo chung, triển khai kế hoạch tới toàn thể cán bộ, giáo viên, nhân viên và phụ huynh.
- Triển khai thực hiện theo đúng nội dung và tiến độ đề ra.
- Kiểm tra, giám sát công tác chuẩn bị và tổ chức thực hiện.
- Cùng nhân viên kế toán xây dựng dự chủ kinh phí tổ chức Hội thi.

- Sau khi kết thúc, tổ chức họp rút kinh nghiệm, đánh giá hiệu quả để làm cơ sở cho các hoạt động tiếp theo.
2. Tổ chuyên môn
- Triển khai kế hoạch đến các lớp.

- Hướng dẫn giáo viên chuẩn bị học liệu, đồ dùng.
3. Giáo viên

- Giáo viên khối 4, 5 tuổi tổ chức luyện tập mỗi khối 2 tiết mục văn nghệ cho trẻ để tham gia biểu diễn khai mạc Hội thi.
- Chuẩn bị tốt mọi điều kiện phối kết hợp tuyên truyền đến phụ huynh để nhận được sự đồng thuận của phụ huynh tham gia vào hoạt động trải nghiệm một ngày cùng con. 
- Đảm bảo an toàn cho trẻ trong tất cả các hoạt động.
- Tuyên truyền vận động phụ huynh tham gia và phối hợp phụ huynh chuẩn bị nguyên vật liệu.
4. Nhân viên
- Chuẩn bị cơ sở vật chất, âm thanh, trang trí.
- Đảm bảo công tác y tế, vệ sinh, an toàn thực phẩm.

- Nhân viên kế toán kết hợp cùng BGH xây dựng dự chủ kinh phí tổ chức hội thi.

5. Phụ huynh.

Phối hợp cùng giáo viên chuẩn bị nguyên vật liệu và tham gia Hội thi theo đúng nội dung và yêu cầu Hội thi.

Trên đây là Kế hoạch tổ chức “Ngày hội STEAM” năm học 2025 - 2026 của Trường Mầm non Yên Hòa. Đề nghị các bộ phận, cá nhân liên quan nghiêm thực hiện. Ttrong quá trình thực hiện nếu có vướng mắc trực tiếp gặp ban giám hiệu để tìm biện pháp giải quyết kịp thời./.
	Nơi nhận:                          

- Phòng VH-XH xã Yên Mô (để b/c); 

- Ban giám hiệu (để c/đ);
- Tổ CM, GV (để t/h);

- Phụ huynh (để phối hợp t/h);
- Lưu VT, HSCM.
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