Thứ hai ngày 27 tháng 4 năm 2026
NGHỈ GIỖ TỔ HÙNG VƯƠNG (10/3)
*********************
Thứ ba ngày 28 tháng 4 năm 2026
I. ĐÓN TRẺ, CHƠI, TD SÁNG
- Đón trẻ vào lớp, nhắc trẻ cất đồ dùng cá nhân vào nơi quy định, trao đổi với phụ huynh về tình hình sức khỏe, học tập của trẻ.
- Ai đưa con đến trường? Bằng phương tiện gì? Con ngồi như thế nào?
- Hướng trẻ đến các đồ dùng đồ chơi trong lớp và chọn góc chơi thích hợp.
- Trò chuyện với trẻ về chủ đề quê hương, đất nước, Bác Hồ
- Điểm danh, kiểm tra vệ sinh trẻ.
- Thể dục sáng:
- Hô hấp: Hít vào thở ra
- Tay: Đưa hai tay ra phía trước, ra sau
- Bụng: Đứng cúi về trước
- Chân: Khụy gối
- Bật: Bật tiến lùi.
- Tập kết hợp với bài hát “Quê hương tươi đẹp”.
II. HOẠT ĐỘNG HỌC
LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC
Đề tài: Nhận biết sáng, trưa, chiều, tối
1. Mục đích - yêu cầu
1.1. Kiến thức:
- Trẻ gọi đúng tên các buổi trong ngày: Buổi sáng, buổi trưa, buổi chiều, buổi tối
- Trẻ biết phân biệt các buổi trong ngày theo dấu hiệu thời gian và các hoạt động trong ngày của trẻ.
1.2. Kỹ năng:
- Rèn kỹ năng quan sát, so sánh, ghi nhớ có chủ định.
- Trẻ biết sử dụng các từ chỉ thời gian: Buổi sáng, buổi trưa, buổi trưa, buổi tối.
- Phát triển khả năng định hướng về thời gian cho trẻ.
- Rèn cho trẻ kỹ năng làm việc theo nhóm, mạnh dạn, tự tin....
1.3. Thái độ:
- Trẻ hứng thú tham gia vào hoạt động
- Biết thực hiện đúng các công việc theo từng buổi của một ngày.
- Biết quý trọng thời gian
2. Chuẩn bị:
2.1. Chuẩn bị của cô
- Các side trình chiếu: Cảnh thiên nhiên và cảnh sinh hoạt của con người tương ứng với các buổi trong ngày.
- Máy tính; màn chiếu. 4 bảng, 4 sơ đồ gắn các số từ 1- 4.
- Nhạc bài hát: “Trời nắng, trời mưa”, “Chúc bé ngủ ngon”
2.2. Chuẩn bị của trẻ 
- Lô tô về các hoạt động tương ứng với các buổi trong ngày: Sáng, trưa, chiều, tối.
- Tranh về các thời điểm trong ngày, sáng, trưa, chiều, tối.
3. Hướng dẫn
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1. Ổn định tổ chức 
- Cô cho trẻ hát và vận động theo bài “Trời nắng trời mưa” 
- Các con ơi có bạn nào bị ướt không?
- Khi trời mưa chúng mình phải làm gì?
- Còn khi trời nắng?
Giáo dục trẻ: Các con ạ ! Khi đi dưới trời nắng chúng mình phải đội mũ, mặc áo dài tay, còn khi trời mưa các con không được ra ngoài trời tắm mưa rất dễ bị ốm các con đã nhớ chưa nào.
2. Nội dung:
*HĐ 1: Nhận biết buổi sáng
- Cô mở tiếng gà gáy và hỏi trẻ.
- Các con vừa nghe thấy tiếng gì vậy? (Tiếng gà gáy)
- Con gà thường gáy vào buổi nào? (Buổi sáng)
=> Các con ạ, khi chú gà trống cất tiếng gáy gọi ông mặt trời thức dậy là lúc đó báo hiệu trời đã sáng và lúc đó mọi người thức dậy đón buổi sáng đấy.
 - Cho trẻ xem hình ảnh về buổi sáng và hỏi trẻ cô có hình ảnh nói về buổi nào trong ngày? Vì sao con biết đây là hình ảnh buổi sáng?
+ Mời 2 trẻ (Vì có hình ảnh ông mặt trời mọc, có nắng vàng nhẹ..)
+ Buổi sáng con dậy mấy giờ? (Trẻ trả lời)
=> Các con ạ! Thời gian buổi sáng được xác định từ 6h – 10h 30 phút. Trong thời gian đó chúng mình làm được rất nhiều việc đấy.
- Các con làm gì vào buổi sáng? Đánh răng, rửa mặt, mẹ đưa tới lớp...).
+ Đến lớp vào buổi sáng các con được làm những gì?  
Các con ạ! Buổi sáng là buổi đầu tiên trong ngày, vào buổi sáng ông mặt trời nhô lên toả những tia nắng vàng dịu xuống mặt đất, các con thức dậy việc đầu tiên các con làm là đánh răng, rửa mặt sau đó được bố mẹ đưa đến trường, còn bố mẹ các con đi làm. Ở trường chúng mình được tập thể dục, ăn sáng và học bài cùng các bạn nữa đấy các con thấy có vui không?
*HĐ2: Nhận biết buổi trưa
- Sau buổi sáng là buổi gì? (Mời 2 trẻ)
Các con ạ! Sau buổi sáng với rất nhiều hoạt động diễn ra là đến buổi trưa đấy.
- Hình ảnh buổi gì đây? (Cả lớp trả lời)
- Vì sao con biết đây là buổi trưa?
Mời 2 trẻ (Vì có hình ảnh ông mặt trời ở vị trí cao nhất, ánh nắng rực rỡ chói chang, bầu trời sáng rực rỡ...)
- Buổi trưa được xác định  từ 10h30 đến 2h chiều.
+ Ở lớp các con thường làm gì vào buổi trưa? ( hỏi 2-3 trẻ: ăn trưa và ngủ trưa cùng các bạn...)
=> Buổi trưa là khi ông mặt trời lên thật cao chiếu những tia nắng chói chang xuống, lúc này mọi người làm việc mệt mỏi về nghỉ ngơi, các bạn nhỏ ở trường thì ăn trưa, và đi ngủ. Buổi trưa nắng gay gắt vì vậy các con không nên ra ngoài vào buổi trưa nhé vì rất dễ bị bệnh đấy.
*HĐ3: Nhận biết buổi chiều
- Tiếp theo buổi trưa cô đố chúng mình sẽ là buổi nào trong ngày?
- Cô đưa hình ảnh cho trẻ quan sát
- Cô hỏi trẻ: Đây là hình ảnh buổi nào trong ngày?
- Vì sao con biết đây là buổi chiều?
+ Mời 2 trẻ (Vì có hình ảnh ông mặt trời đang lặn dần, ánh nắng có màu đỏ, ...)
- Các con ạ! Thời gian buổi chiều được tính từ 2h đến 5h chiều
-  Bé làm gì vào buổi chiều? (hỏi 2 trẻ: được ăn chiều và bố mẹ đón về...)
=> Các con ạ! Sau một ngày học tập, nghỉ ngơi ở trường chúng mình được ở nhà với bố mẹ đấy.
*HĐ4. Nhận biết buổi tối
- Cô mở nhạc cho trẻ nghe và hát bài: “Chúc bé ngủ ngon”
- Chúng mình nghe bài gì?
- Các con thường nghe bài hát chúc bé ngủ ngon vào buổi nào trong ngày?
- Cả lớp chú ý lên màn hình xem cô có bức tranh về buổi nào trong ngày nhé?
- Tại sao con biết đây là buổi tối? (Cô mời 2 trẻ) (Vì có trăng và sao, ...)
- Bé làm gì vào buổi tối? (ăn tối cùng gia đình, nghe mẹ đọc thơ, kể chuyện, xem chúc bé ngủ ngon và đi ngủ...)
Các con ạ! Thời gian buổi tối được xác định từ 6h đến 10h tối. Buổi tối là buổi cuối cùng trong ngày, vào buổi tối các con được ăn cơm tối cùng gia đình, được mẹ kể truyện cho nghe trước khi đi ngủ đấy.
- Trước khi đi ngủ các con phải làm gì?
=> Các con phải đánh răng trước khi đi ngủ nhé
- Chúng mình vừa được khám phá về điều gì? (Các buổi trong ngày)
- Trong một bắt đầu là buổi gì?
- Kết thúc 1 ngày là buổi gì?
Các con ạ! 1 ngày có 4 buổi: Bắt đầu là buổi sáng, rồi đến buổi trưa, buổi chiều và kết thúc một ngày là buổi tối
*HĐ5: Trò chơi củng cố
Trò chơi 1: “Ai thông minh nhất ”.
+ Cách chơi:
- Cô đã chuẩn bị một số hình ảnh tượng trưng cho các buổi trong ngày
- Khi cô nói về buổi nào các con hãy giơ đúng hình ảnh tượng trưng buổi đó lên và nói tên buổi cho cô biết nhé.
+ Bắt đầu 1 ngày là buổi nào? Buổi sáng.
+ Chúng mình chọn cho cô hình ảnh của buổi trưa nào?
+ Hãy chọn cho cô hình ảnh buổi chiều?
+ Và kết thúc một ngày là buổi nào? (Khen trẻ)
- Cô cho trẻ chơi 2 lần
- Cô chú ý sửa sai cho trẻ.
 Trò chơi 2 “Ai nhanh nhất”
- Cô phổ biến luật chơi và cách chơi:
+ Cô chia lớp mình làm 4 đội, cô đã chuẩn bị một số hình ảnh về các buổi trong ngày: Sáng, trưa, chiều, tối và một sơ đồ được gắn các số từ 1- 4. Nhiệm vụ các đội khi cô ra hiệu lệnh bắt đầu. Các nhóm sẽ thảo luận chọn và gắn các hoạt động theo trình tự thời gian trong ngày: Sáng, trưa, chiều, tối tương ứng với các số từ 1- 4. Thời gian cho mỗi đội là một bản nhạc. Kết thúc bản nhạc, đội nào gắn đúng và đủ hình ảnh là đội thắng cuộc.
- Cô tổ chức cho trẻ chơi, sau đó cô nhận xét, khen ngợi 
và động viên trẻ.
3. Kết thúc: Cô cho trẻ hát bài “Đi chơi” đi du lịch
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IV. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI
1. HĐCCĐ: Quan sát cây nhãn
1.1. Yêu cầu
- Trẻ biết đặc điểm nổi bật của cây nhãn. Biết tác dụng của cây nhãn: Cho bóng 
mát, cho quả ăn. Cây nhãn thuộc loại cây ăn quả mà trong gia đình các bạn cũng trồng nhãn.
- Trẻ hứng thú tham gia chơi các trò chơi.
- Rèn kỹ năng quan sát, nhận xét cho trẻ.
- Giáo dục trẻ chăm sóc và bảo vệ cây.
1.2. Chuẩn bị:
- Địa điểm sạch sẽ.
- Cây nhãn. Bóng, hột hạt, sỏi, vòng, phấn, lá.
1.3. Hướng dẫn:
- Cô trò chuyện về gia đình trẻ: Nhà cháu ở đâu?
+ Nhà cháu có vườn không? Trong vườn có những cây gì?
- Có 1 loại cây được trồng nhiều ở các gia đình cũng được trồng ở vườn trường. Muốn biết đó là cây gì, mời các bạn cùng ra sân quan sát.
- Cho trẻ ra sân quan sát cây nhãn và trò chuyện:
+ Cô cháu mình đang đứng dưới gốc cây gì?
+ Gia đình nhà bạn nào có cây nhãn thì giơ tay?
+ Cháu có nhận xét gì về đặc điểm của cây nhãn này?
+ Lá cây nhãn có gì khác so với lá các cây khác trên sân?
+ Trồng cây nhãn có ích lợi gì?
+ Cháu quan sát thật kỹ xem cây nhãn có quả không? Vì sao?
+ Ngoài cây nhãn ra, sân trường mình còn có những cây gì khác nữa?
+ Cây nhãn có gì khác với cây phượng?
+ Để cho cây phát triển nhanh, cho nhiều bóng mát, cho quả ăn chúng mình phải làm gì?
+ Giáo dục: Chăm sóc, bảo vệ cây.
2. TCVĐ: Cáo và thỏ
3. Chơi tự do: Bóng, hột hạt, sỏi, vòng, vẽ phấn, chơi với lá
IV. HOẠT ĐỘNG GÓC
1. Góc phân vai: Bán hàng, nấu ăn.
2. Góc xây dựng: Khu vườn nhà bé, ao cá.
3. Góc học tập: Xem tranh ảnh về nước và hiện tượng tự nhiên. Tìm số tương ứng với số lượng đồ chơi (Lô tô đồ dùng học tập…) chơi đomino...
4. Góc nghệ thuật: Vẽ, nặn, tô màu, xếp hình, dán, in ấn. 
5. Góc thiên nhiên: Chăm sóc cây xanh, chậu hoa, cây cảnh.
V. HOẠT ĐỘNG CHIỀU
1. Học tiếng anh qua phần mềm FutureLang: Unit 23: Letter S
1.1. Mục đích yêu cầu:
- Trẻ nhận biết và phát âm đúng chữ cái S thông qua ứng dụng phần mềm Future lang
- Trẻ nắm được một số từ vựng: Sun – mặt trời, Star – ngôi sao, Sky – bầu trời, Sea – biển.
- Rèn kỹ năng phát âm tiếng anh.
- Trẻ hứng thú tham gia hoạt động.
1.2. Chuẩn bị:
- Phần mềm Future lang. Thẻ chữ cái S, thẻ hình ảnh từ Sun – mặt trời, Star – ngôi sao, Sky – bầu trời, Sea – biển).
- Máy tính, ti vi, nhạc
- Môi trường tổ chức hoạt động: Lớp học sạch sẽ thoáng mát.
1.3. Hướng dẫn:
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1. Ổn định và gây hứng thú:
- Cô cho trẻ múa hát bài: Rain
- Giới thiệu cho trẻ bài học hôm nay Letter S
2. Nội dung: 
* HĐ1: Nhận biết chữ cái S và một số từ vựng Sun, Star, Sky, Sea.
+ Lần 1: Cô mở bài học trên phần mềm.
- Hỏi trẻ hôm nay các con được học bài gì? 
+ Lần 2: Cô mở bài học trên phần mềm.
- Cô giới thiệu chữ cái S, gọi tên và yêu cầu trẻ lặp lại (trên máy)
- Cô giới thiệu từ vựng. Cô bật phát âm cho trẻ 3 lần rồi yêu cầu trẻ lặp lại theo lớp, nhóm, cá nhân (trên máy)
+ Sun – mặt trời
+ Star – ngôi sao
+ Sky – bầu trời
+ Sea – biển.
* HĐ2: Trò chơi luyện tập:
+ Trò chơi 1: Nhìn hình ảnh đoán âm thanh (cô mở trên ứng dụng)
+ Trò chơi 2: Ai nhanh nhất:
Cách chơi: Cô Cho trẻ đi vòng tròn hát trên nền nhạc tiếng Anh Khi nhạc dừng cô đặt thẻ trên sàn nhà và phát âm tương ứng.
- Cô tổ chức cho trẻ chơi 2- 3 lần.
3. Kết thúc:
- Cô và trẻ cùng hát và vận động theo bài hát “The rainbow song”
- Cô động viên, khen trẻ và cho trẻ ra ngoài.
	- Trẻ hưởng hứng cùng cô.
- Trẻ lắng nghe



- Trẻ lắng nghe
- Trẻ trả lời.
- Trẻ lắng nghe
- Trẻ phát âm

- Trẻ phát âm






- Lớp, cá nhân trẻ được thực hành trên máy


- Trẻ tham gia chơi

- Trẻ hưởng ứng cùng cô


2. Chơi tự do 
3. Vệ sinh - trả trẻ.
**********************
Thứ tư ngày 29 tháng 4 năm 2026
I. ĐÓN TRẺ, CHƠI, TD SÁNG
- Đón trẻ vào lớp, nhắc trẻ cất đồ dùng cá nhân vào nơi quy định, trao đổi với phụ huynh về tình hình sức khỏe, học tập của trẻ.
- Ai đưa con đến trường? Bằng phương tiện gì? Con ngồi như thế nào?
- Hướng trẻ đến các đồ dùng đồ chơi trong lớp và chọn góc chơi thích hợp.
- Trò chuyện với trẻ về chủ đề quê hương, đất nước, Bác Hồ
- Điểm danh, kiểm tra vệ sinh trẻ.
- Thể dục sáng:
- Hô hấp: Hít vào thở ra
- Tay: Đưa hai tay ra phía trước, ra sau
- Bụng: Đứng cúi về trước
- Chân: Khụy gối
- Bật: Bật tiến lùi.
- Tập kết hợp với bài hát “Quê hương tươi đẹp”.
II. HOẠT ĐỘNG HỌC
LĨNH VỰC: PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC
Đề tài: Sắp xếp theo quy tắc: 1-1-1; 1-1-2.
1. Mục đích - Yêu cầu.
1.1. Kiến thức:
- Trẻ nhận biết được quy luật sắp xếp lặp lại 1-1-1; 1-1-2 với ba loại đối tượng.
- Biết tái hiện lại quy tắc đã học và vận dụng 
- Hiểu khái niệm "sắp xếp theo quy tắc" và vận dụng linh hoạt với các vật thể.
1.2. Kỹ năng:
- Phát triển kỹ năng tư duy logic, khả năng quan sát và ghi nhớ.
- Rèn sự khéo léo và cẩn thận trong quá trình thực hành sắp xếp.
1.3. Thái độ:
- Trẻ hợp tác tốt trong nhóm, biết nhường nhịn và hỗ trợ bạn bè.
- Hứng thú tham gia hoạt động học tập và trò chơi.
2. Chuẩn bị:
2.1. Đồ dùng của cô:
- Máy tính, tivi kết nối để trình chiếu hình ảnh.
- Giáo án, nhạc bài hát “Cho tôi đi làm mưa với”.
- Các mô hình: Mây xanh, ông mặt trời, ông sao.
- Bảng quay 2 mặt, que chỉ.
2.2. Đồ dùng của trẻ:
- Mỗi trẻ một rổ đựng các hình ảnh: Mây xanh, ông mặt trời, ông sao.
- Bảng nhỏ để trẻ thực hành xếp hình.
- Trang phục sạch sẽ, gọn gàng.
3. Hướng dẫn.
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1. Ổn định tổ chức:
- Cô tổ chức đi vòng tròn vừa đi vừa hát “Cho tôi đi làm mưa với” 
- Hướng dẫn trẻ đi xen kẽ trai – gái, vừa đi vừa hát và nghe theo hiệu lệnh.
2. Nội dung:
* HĐ1: Ôn quy tắc sắp xếp hai đối tượng
- Ra hiệu lệnh: “Bạn nam đứng – bạn nữ ngồi” rồi đổi vai.
- Gợi hỏi để trẻ kiểm tra: “Có bạn nào xếp sai không?”
- Gợi mở: “Cách sắp xếp như vậy gọi là gì? Gồm mấy đối tượng?”
- Cô nhận xét và nhấn mạnh: Đây là cách sắp xếp lặp lại giữa 2 đối tượng.
* HĐ2: Sắp xếp theo quy tắc: 1-1-1; 1-1-2.
- Bây giờ các con hãy nhẹ nhàng đi lấy món quà của mình và trở về chỗ ngồi đi nào.
+ Các con hãy xem trong rổ của mình có gì?
- Yêu cầu trẻ chọn 3 đối tượng và sắp xếp theo quy tắc do mình nghĩ ra.
- Gợi mở: “Bạn nào chia sẻ cách con vừa sắp xếp?”
- Cô tổng hợp các cách sắp xếp trẻ đã làm.

Lần 1: Sắp xếp theo quy tắc 1–1–1
- Hướng dẫn trẻ cùng cô xếp 1 mây xanh – 1 ông mặt trời – 1 ông sao.
- Cô xác nhận lại quy tắc và tên gọi.
Lần 2: Sắp xếp theo quy tắc 1–1–2
- Cô gợi ý trẻ suy nghĩ cách sắp xếp mới với 3 đối tượng.
- Cô xếp: 1 mây xanh – 1 ông mặt trời – 2 ông sao.
- Đặt câu hỏi: “Con xếp những gì? Quy tắc là gì?”
- Cô xác nhận và khẳng định đây là sắp xếp theo quy tắc 1–1–2.
- Cô kết luận: Hôm nay các con đã biết cách sắp xếp theo quy tắc 1-1-1; 1-1-2.
- Cô mời trẻ nhắc lại
* HĐ3: Luyện tập củng cố
Trò chơi 1: Chung sức
- Cô chia lớp thành 3 đội. Mỗi đội phải hoàn thành một chuỗi quy tắc còn thiếu bằng cách bật qua vòng và gắn đối tượng vào bảng.
- Hướng dẫn luật chơi rõ ràng, cổ vũ tinh thần đồng đội.
- Cùng trẻ kiểm tra kết quả, tuyên dương nhóm đúng và nhanh nhất.
Trò chơi 2: Bé khéo tay
- Tổ chức cho trẻ hoạt động theo nhóm nhỏ:
+ Nhóm 1: Xâu vòng theo quy tắc.

+ Nhóm 2: Trang trí đoàn tàu theo thứ tự quy tắc.

+ Nhóm 3: Trang trí mẹt hoa từ các hình dán theo quy luật.
- Cô quan sát, hỗ trợ nhóm yếu, khen ngợi nhóm sáng tạo.
3. Kết thúc:
- Cô mời trẻ tặng vòng tay cho bạn gái và cô giáo.


- Nhận xét chung, khích lệ trẻ tiếp tục vận dụng quy tắc vào các hoạt động khác.
- Cho trẻ hát bài “Cho tôi đi làm mưa với” và thu dọn đồ chơi.
	
 - Trẻ quan sát và thực hiện theo hiệu lệnh.






- Trẻ kiểm tra lẫn nhau, tự đánh giá và trả lời cô.
- Trẻ trả lời: “Sắp xếp theo quy tắc 1–1”, “Gồm 2 đối tượng”.


- Trẻ lấy đồ dùng và về nhóm theo hướng dẫn.
- Trẻ trả lời
- Trẻ suy nghĩ, lựa chọn và thực hiện sắp xếp theo ý tưởng riêng.
- Trẻ nêu lên kết quả sắp xếp của mình.
- Trẻ chú ý lắng nghe, nhận xét của cô.

- Trẻ thực hiện

- Trẻ chú ý nghe và ghi nhớ.


- Trẻ thực hiện
- Trẻ trả lời
- Trẻ chú ý nghe và ghi nhớ.
- Trẻ lắng nghe và ghi nhớ.
- Trẻ nhắc lại
 
 
- Trẻ hào hứng tham gia trò chơi theo luật.
- Trẻ phối hợp cùng bạn, lựa chọn và gắn hình đúng vị trí.
- Trẻ theo dõi kết quả, lắng nghe nhận xét và vỗ tay chúc mừng nhau.
 
- Trẻ xâu vòng theo quy tắc được học.
- Trẻ sử dụng tranh ảnh trang trí đoàn tàu.
- Trẻ tự do sáng tạo, chọn hình và sắp xếp.
- Trẻ chia sẻ sản phẩm nhóm, cùng cô kiểm tra kết quả.
- Trẻ mang sản phẩm đi 
tặng bạn và cô, thể hiện tình cảm.
- Trẻ nghe.

- Trẻ thực hiện.


III. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI
1. HĐCMĐ: Quan sát “Cây bàng”
1.1. Yêu cầu
- Trẻ biết đặc điểm nổi bật của cây bàng. 
- Biết tác dụng của cây bàng: Lấy bóng mát.
- Trẻ hứng thú tham gia chơi các trò chơi.
- Rèn kỹ năng quan sát, nhận xét cho trẻ.
- Giáo dục trẻ chăm sóc và bảo vệ cây.
1.2. Chuẩn bị:
- Địa điểm sạch sẽ.
- Cây bàng. 
- Mũ mèo, mũ chuột, hột hạt, sỏi, vòng, phấn, lá.
1.3. Hướng dẫn:
- Cô trò chuyện về các loại cây trên sân trường
- Cho trẻ đến gần cây bàng và trò chuyện:
+ Cô cháu mình đang đứng trước cây gì?
+ Cháu có nhận xét gì về đặc điểm của cây bàng này?
+ Lá cây bàng có gì khác so với lá các cây khác trên sân?
+ Trồng cây bàng có ích lợi gì?
+ Cháu quan sát thật kỹ xem cây bàng có quả không? Vì sao?
+ Ngoài cây bàng ra, còn có những cây gì khác nữa?
+ Để cho cây phát triển nhanh, và đẹp chúng mình phải làm gì?
+ Giáo dục: Chăm sóc, bảo vệ cây.
2. TCVĐ: Mèo đuổi chuột
3. Chơi tự do: Với đồ chơi
IV. HOẠT ĐỘNG GÓC
1. Góc phân vai: Bán hàng, nấu ăn.
2. Góc xây dựng: Khu vườn nhà bé, ao cá.
3. Góc học tập: Xem tranh ảnh về nước và hiện tượng tự nhiên. Tìm số tương ứng với số lượng đồ chơi (Lô tô đồ dùng học tập…) chơi đomino...
4. Góc nghệ thuật: Vẽ, nặn, tô màu, xếp hình, dán, in ấn. 
5. Góc thiên nhiên: Chăm sóc cây xanh, chậu hoa, cây cảnh.
1. Làm quen với cờ vua: Giới thiệu quân cờ
- Nhận biết và gọi đúng tên các quân cờ: Tốt (Pawn) và Xe (Rook).
- Nắm được luật đi và ăn cơ bản của quân Tốt (chỉ tiến thẳng, ăn chéo, đi 2 ô ở nước đầu).
- Nắm được luật đi của quân Xe (đi thẳng theo hàng ngang, cột dọc, không bị cản).
- Biết cách xếp quân Tốt và Xe vào vị trí ban đầu trên bàn cờ.
- Phát triển khả năng quan sát, tư duy logic đơn giản và khả năng tập trung.
- Hứng thú với môn cờ, rèn luyện tính kiên nhẫn và kỷ luật khi chơi.
2. Chuẩn bị
- Bàn cờ vua cỡ lớn (giúp trẻ quan sát dễ hơn).
- Bộ quân cờ vua cho mỗi cặp trẻ.
- Thẻ hình ảnh lớn của quân Tốt và quân Xe (có ghi chú cách đi).
- Bài hát hoặc câu chuyện về "Quân đội Tốt" và "Thành Trì Xe" (tạo hứng thú)
3. Hướng dẫn
* Cô giới thiệu bộ cờ
- Giới thiệu quân Tốt là "Những chiến binh dũng cảm, đi đầu bảo vệ Vua và Hoàng Hậu
- Hướng dẫn trẻ xếp 8 quân Tốt vào hàng ngang thứ hai (đối với Trắng) và hàng ngang thứ bảy (đối với Đen)
- Luật đi:
+ Tiến thẳng: Quân Tốt chỉ được đi tiến về phía trước 1 ô (chỉ thẳng, không lùi).
- Nước đi đầu tiên: Ở nước đi đầu, Tốt được phép đi 2 ô để nhanh chóng ra trận.
- Ăn chéo: Tốt đi thẳng nhưng ăn chéo (ăn quân đối phương đứng ở ô chéo phía trước).
 - Luật đặc biệt: Giải thích đơn giản về việc Tốt không ăn được quân đứng chắn ngay phía trước.
* Quân Xe 
- Luật đi: Xe đi giống như đường thẳng tắp của một chiếc xe lửa. Nó đi thẳng theo hàng ngang hoặc cột dọc, đi bao nhiêu ô tùy thích, miễn là không bị quân khác cản đường.
- Luật ăn: Xe ăn quân đối phương đứng trên đường đi của mình (tại ô cuối cùng).
* Trò chơi: Ai là Xe, ai là Tốt? Cô gọi tên quân cờ hoặc mô tả cách đi, trẻ giơ thẻ hình ảnh tương ứng.
- Nhận xét buổi học, dặn dò trẻ luyện tập di chuyển 2 quân này ở nhà.
2. Chơi tự do:
3. Vệ sinh -  trả trẻ:
