TUẦN 18: Chủ đề nhánh 3: Nhóm bò sát
(Thời gian thực hiện: Từ 05/01 đến 09/01/2026).

Thứ hai, ngày 05 tháng 01 năm 2026
I. ĐÓN TRẺ, CHƠI, TD SÁNG

- Cô đón trẻ với thái độ vui vẻ, nhẹ nhàng, quan sát biểu hiện sức khỏe của trẻ và trao đổi nhanh với phụ huynh về tình hình ngủ - ăn - sinh hoạt tại nhà.

- Nhắc trẻ cất ba lô, dép, đồ dùng cá nhân đúng vị trí, rèn trẻ tính ngăn nắp và ý thức tự phục vụ.

- Cô trò chuyện cùng trẻ về chủ đề “Bò sát”:

+ Trẻ biết tên một số con bò sát quen thuộc: rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu…

+ Gợi mở: Con nào bò bằng bụng? Con nào có mai? Con nào sống được cả dưới nước và trên cạn? Con nào hay nhìn thấy trên tường ở nhà?
- Trò chuyện về an toàn khi gặp các con bò sát trong thực tế: Không đến gần các con vật lạ. Không chọc ghẹo rắn, thằn lằn, rùa ngoài tự nhiên. Khi thấy rắn phải gọi người lớn.

- Cô cho trẻ xem tranh, ảnh, mô hình bò sát để thu hút, khơi gợi hứng thú đầu ngày.

- Trẻ đăng ký các góc chơi theo sở thích.

+ Góc xây dựng: Xây “Khu rừng bò sát”, “Hồ nước của rùa”, “Hang của rắn”.
+ Góc thiên nhiên: Quan sát tranh rùa, thằn lằn; chơi xúc cát tạo hang động.
+ Góc nghệ thuật: Nặn rắn uốn lượn, cắt dán mai rùa.
+ Góc sách: Xem sách tranh về thế giới bò sát, nhận biết các đặc điểm trên cơ thể chúng.
+ Góc khoa học: Thử sờ mô hình da rắn, da thằn lằn để cảm nhận sần - trơn.

- Cho trẻ đến góc chơi theo ý thích, xem tranh ảnh liên quan đến chủ đề

- Điểm danh số trẻ đi học, nghỉ học, ăn cơm tại lớp

* Thể dục sáng: Tập kết hợp với các bài hát trong chủ đề: “Chú rùa con”, “Con rắn mà lên mây”, “Thằn lằn con leo tường”
- Hô hấp: Thổi nơ
- Tay: Hai tay dang ngang, ra trước

- Bụng: Hai tay dơ lên cao cúi gập người về phía trước

- Chân: Khuỵ gối

- Bật: Bật tại chỗ, bật tách khép chân
II. HOẠT ĐỘNG HỌC

LĨNH VỤC PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC

Toán: Tách, gộp nhóm đối tượng có số lượng 8 thành 2 phần 
theo các cách khác nhau
1. Mục đích

1.1. Kiến thức

- Trẻ biết tách - gộp nhóm có 8 đối tượng theo các cách khác nhau ( 1:7; 2-6;3-5; 4-4)

- Biết đặt số tương ứng cho mỗi nhóm khi trẻ tách và gộp

- Trẻ biết có nhiều cách tách khác nhau nhưng khi gộp 2 nhóm đã tách lại thành 1 nhóm thì được số lượng như lúc đầu.

1.2. Kỹ năng

- Rèn kĩ năng nhận biết, kĩ năng đếm, tách nhóm, gộp nhóm.
- Phát triển năng lực suy luận toán học, tư duy nhóm – nhóm.

- Củng cố được nhóm có 8 đối tượng.nhận biết các số từ 1 đến 8

3. Thái độ:
– Trẻ hứng thú tham gia hoạt động không có biểu hiện mệt mỏi, phối hợp tốt trong nhóm bạn bè.

2. Chuẩn bị:

2.1.Chuẩn bị của cô: Một số đồ dùng có số lượng là 8.
2.2. Chuẩn bị của trẻ:

- Mỗi trẻ một rổ có 8 con rùa, các thẻ số từ 1 – 8, 4 – 8 con thằn lằn
3.Tiến hành:
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1.Ổn định tổ chức:
Cô cầm một mô hình rùa và hỏi:

- Hôm nay cô mang đến lớp một nhóm bò sát rất dễ thương đây! Các con đoán xem cô mang đến loài nào?
- Đúng rồi! Và chúng mình sẽ giúp những bạn bò sát này tìm đường về nhà.

2. Nội dung

a.Hoạt động 1 : Ôn đếm đến 8, nhận biết số 8.
- Cho trẻ đi vào rừng (Mô hình).
- Trong rừng có gì? (rùa, thằng lằn, tắc kè,...)
- Tắc kè? (Trẻ đếm 1 -2 -3- 4-5-6-7-8)
- Có bao nhiêu con rùa? (Trẻ đếm 1 -2 -3- 4-5-6-7-8)
- Có bao nhiêu con thằn lằn? (Trẻ đếm 1 -2 -3- 4-5-6-7-8)
- Cho trẻ đếm và gắn thẻ số tương ứng
b.Hoạt động 2 : Tách gộp trong phạm vi 8

- Trong khu rừng có bao nhiêu bạn bò sát đang bò
* Chia tách mẫu:
- Cô xếp lần lượt 8 con rùa ra (xếp từ trái sang phải)

- Cho trẻ đếm và chọn thẻ số tương ứng.

- Các bạn giúp cô tách 8 con rùa hành 2 phần. 1 phần có 1 con rùa, phần còn lại có 7 con rùa nào?.

- Cô cho trẻ kiểm tra kết quả bằng cách đếm số lượng cá ở mỗi nhóm và gắn thẻ số tương ứng.

- Cô muốn có số lượng ban đầu là 8 con rùa thì phải làm thế nào?

- 1 con rùa gộp với 7 con rùa được mấy con rùa?

- Sau mỗi lần cô cho trẻ đếm và kiểm tra kết quả và đặt thẻ số tương ứng.

- Cách 2: tách gộp 2: 6 cách 3: 3 : 5 cách 4 là 4:,4 cô cho trẻ thực hiện như cách 1:

- Hôm nay cô dạy các con bài học học gì?

- Muốn tách một nhóm đối tượng có số lượng là 8 ra làm 2 phần có mấy cách tách? Là những cách tách nào?

– Cô hỏi 2- 3 trẻ

Cô khẳng định: Có 8 đối tượng khi muốn tách ra làm 2 phần có 4 cách tách
+ Cách thứ nhất: Tách một nhóm có 1, nhóm còn lại có 7 và ngược lại.

+ Cách thứ 2: Tách một nhóm có 2, nhóm còn lại là 6 và ngược lại.

+ Cách thứ 3: Ta tách 1 phần là 3 và phần còn lại cũng là 5

– Cách 4 là : 4:4.

– Khi gộp 2 nhóm đối tượng trong phạm vi 8 với nhau thành 1 nhóm mới như số lượng ban đầu đã cho trước (là 8). Các con nhớ là 8 đối tượng đó được tách ra làm 2 phần bằng bao nhiêu cách thì khi gộp lại cũng có bấy nhiêu cách.

c.Hoạt động 3: Trò chơi củng cố

* TC 1: Tìm bạn thân

* TC 2: Thi ai nhanh
- Cô bao quát khuyến khích trẻ chơi.
- Cô kiểm tra kết quả từng đội, nhận xét, tuyên dương 

3.Kết thúc:

Hát “Tôm cá cua thi tài”
	- Trẻ hát 

- Trẻ tham quan và đếm cùng cô

- Trẻ quan sát mẫu

- Trẻ trả lời 

- Trẻ thực hiện

- Trẻ trả lời

- Trẻ chơi trò chơi.

-Trẻ hát đi ra ngoài


III. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI

1. HĐCMĐ: Cách di chuyển của bò sát
1.1. Mục đích - Yêu cầu

- Trẻ biết đặc điểm cách di chuyển của một số loài bò sát như: rắn → trườn; thằn lằn, kỳ nhông → bò, chạy bằng bốn chân; rùa → bò chậm chạp.

- Trẻ phân biệt được trườn – bò – chạy là kiểu di chuyển phổ biến của bò sát.

- Rèn kỹ năng vận động thô: trườn, bò thấp người, phối hợp tay – chân.  Phát triển quan sát, so sánh và mô phỏng lại động tác của động vật.

- Hứng thú tham gia hoạt động, yêu thiên nhiên. Biết tránh xa động vật nguy hiểm ngoài đời thực.
1.2. Chuẩn bị

- Hình ảnh các loài bò sát: rắn, thằn lằn, rùa, kỳ đà.

- Video ngắn về chuyển động của rắn, rùa.

- Sân chơi sạch, có đường trườn:

- Vạch zic zac, vòng tròn, đường hẹp.

- Nhạc vui nhộn cho trò chơi.

1.3. Hướng dẫn

- Các con ơi, hôm nay trời thật đẹp! Chúng mình cùng ra sân hít thở không khí trong lành nào!

-  Cô cho trẻ đi thành vòng tròn, vừa đi vừa làm dáng động vật: nhón chân như mèo, bật như thỏ, bò chậm như rùa… Chuyển đội hình về chỗ vòng tròn lớn.

- Cô đưa hình ảnh con Rắn và hỏi: Đây là con gì?
- Cô: Rắn không có chân, vậy nó di chuyển bằng cách nào nhỉ?
- Rắn uốn lượn toàn thân và TRƯỜN đi rất nhanh. Cả lớp cùng làm rắn trườn nhé!
- Cô cho trẻ mô phỏng động tác trườn uốn lượn.
- Cô đưa hình ảnh RÙA: Rùa có chân không? Rùa di chuyển nhanh hay chậm?
- Cô chốt: “Rùa bò bằng bốn chân nhưng rất chậm chạp, giống như đang kéo một cái mai nặng.”

- Trẻ mô phỏng “rùa bò”.

- Cô đưa hình ảnh THẰN LẲN: Thằn lằn di chuyển thế nào?
- Cô chốt: “Thằn lằn bò bằng bốn chân, chạy nhanh.
- Trẻ mô phỏng động tác.

2. TCVĐ: Trườn theo rắn
- Cô giới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi

- Cách chơi: Cô tạo “đường trườn” bằng dây hoặc vạch vẽ ngoằn ngoèo như đường rắn bò. Trẻ nằm sấp, dùng tay kéo người, chân duỗi - trườn theo rắn dọc đường kẻ.

- Luật chơi: Trẻ phải trườn đúng đường rắn, không nhấc bụng quá cao, không đi ra ngoài vạch. Bạn nào trườn đến đích nhanh nhất và đúng kỹ thuật là thắng.

- Tổ chức cho trẻ chơi

- Cô động viên khuyến khích trẻ

3. Chơi tự do khu vui phát triển vận động
IV. HOẠT ĐỘNG GÓC

- Góc xây dựng: Xây đầm lầy, hang rắn, vách đá của thằn lằn bằng gạch nhựa, que gỗ.
- Góc nghệ thuật: Làm rắn uốn dài từ đất nặt
- Góc học  tập: Ghép bò sát mẹ - bò sát con, ghép mô hình theo tiêu chí: ăn cỏ - ăn thịt, sống trên cạn - sống dưới nước
- Góc thư viện: Kể chuyện “Rùa và thỏ”

- Góc Montessori: Chơi vơi giáo cụ: Hộp số từ 0 – 10, Bộ gậy số.

V. HOẠT ĐỘNG CHIỀU

1. Cách sử lí khi bị bạn cô lập không cho chơi cùng

1.1. Mục đích

- Trẻ nhận biết được dấu hiệu bị bạn cô lập không cho chơi cùng 

- Trẻ biết cách phòng tránh và xử lí khi bị các bạn cô lập không cho chơi cùng

- Giáo dục trẻ luôn chơi thân thiện, đoàn kết với bạn
1.2. Chuẩn bị

-   Video trẻ bị các bạn cô lập ,không cho chơi cùng

1.3. Hướng dẫn

- Cho trẻ video bạn nhỏ bị các bạn cổ lập không cho chơi cùng và  hỏi trẻ 

+ Bạn trong hình ảnh video bị các bạn đối xử như thế nào?

+ Bạn ấy cảm thấy ra sao?

=> Một bạn bị các bạn khác có lập không cho chơi cùng sẽ cảm thấy buồn chán, lẻ loi, tự ti hoặc câu giận, chọc phá không cho các bạn khác chơi vui vẻ, những bạn có lập bạn ấy cũng không được chơi một cách vui vẻ, thoải mái

+ "Khi bị bạn cô lập không cho chơi cùng, con sẽ làm gì?" và mời trẻ chia sẻ ý kiến của mình.

=> Khi bị bạn bè cô lập không cho chơi cùng, con hãy tìm hiểu nguyên nhân vì sao các bạn lại có thái độ, hành vi như vậy với con. Nếu con đã làm điều gì chưa đúng hoặc chưa phù hợp khiến các bạn không thích thì con nên điều chỉnh lại hoặc con có thể nói với cô giáo để có giúp đỡ con và các bạn chơi đoàn kết, thân thiện với nhau.

2. Chơi cờ vua

- Cô chia thành 3 nhóm

- Các nhóm cùng thảo luận về những quân cờ đã học 

- Các nhóm sẽ phải đọc tên và đặt vị trí các quân cờ vào đúng vị trí trên ô cờ

- Cho trẻ thực hiện chơi cờ vua

- Cô nhận xét và tuyên dương trẻ

- Cho trẻ thu dọn đồ dùng đồ chơi

3. Vệ sinh, trả trẻ

1. Sách tạo hình: Vẽ con thỏ
1.1. Mục đích

- Trẻ biết sử dụng các kĩ năng để vẽvà tô màu con thỏ theo hướng dẫn của cô

- Rèn kỹ năng tạo hình, cầm bút, sủ dụng màu cho trẻ

- Trẻ yêu quý cô giáo, hứng thú tham gia hoạt động
1.2. Chuẩn bị

- Chuẩn bị bàn, ghế, sách bút đu cho trẻ

- vị trí hợp lí

- Tranh hướng dẫn
1.3. Hướng dẫn

- Cho trẻ ổn định

- Cô và trẻ cùng vận động: Trời nắng trời mưa
- Cô đàm thoại với trẻ:

- Các con vận động bài gì?

- Bài hát nói về con vật gì?

- Cô giới thiệu: Hôm nay, cô và các con sẽ cùng vẽ con thỏ trong sách tạo hình nhé

- Cô hướng dẫn trẻ vẽ, tô màu theo tranh hướng dẫn

- Cho trẻ thực hiện

- Nhận xét tuyên dương trẻ

2. Chơi cờ vua

- Cô chia thành 3 nhóm

- Các nhóm cùng thảo luận về những quân cờ đã học 

- Các nhóm sẽ phải đọc tên và đặt vị trí các quân cờ vào đúng vị trí trên ô cờ

- Cho trẻ thực hiện chơi cờ vua

- Cô nhận xét và tuyên dương trẻ

- Cho trẻ thu dọn đồ dùng đồ chơi

3. Vệ sinh trả trẻ.

- Cô vệ sinh mặt mũi cho trẻ sạch sẽ.

- Đầu tóc trẻ gọn gàng.

- Kiểm tra tư trang đồ dùng cho trẻ

- Trả trẻ đúng giờ. Trao đổi với phụ huynh về tình hình của trẻ trong ngày
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- Cô đón trẻ với thái độ vui vẻ, nhẹ nhàng, quan sát biểu hiện sức khỏe của trẻ và trao đổi nhanh với phụ huynh về tình hình ngủ - ăn - sinh hoạt tại nhà.

- Nhắc trẻ cất ba lô, dép, đồ dùng cá nhân đúng vị trí, rèn trẻ tính ngăn nắp và ý thức tự phục vụ.

- Cô trò chuyện cùng trẻ về chủ đề “Bò sát”:

+ Trẻ biết tên một số con bò sát quen thuộc: rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu…

+ Gợi mở: Con nào bò bằng bụng? Con nào có mai? Con nào sống được cả dưới nước và trên cạn? Con nào hay nhìn thấy trên tường ở nhà?
- Trò chuyện về an toàn khi gặp các con bò sát trong thực tế: Không đến gần các con vật lạ. Không chọc ghẹo rắn, thằn lằn, rùa ngoài tự nhiên. Khi thấy rắn phải gọi người lớn.

- Cô cho trẻ xem tranh, ảnh, mô hình bò sát để thu hút, khơi gợi hứng thú đầu ngày.

- Trẻ đăng ký các góc chơi theo sở thích.

+ Góc xây dựng: Xây “Khu rừng bò sát”, “Hồ nước của rùa”, “Hang của rắn”.
+ Góc thiên nhiên: Quan sát tranh rùa, thằn lằn; chơi xúc cát tạo hang động.
+ Góc nghệ thuật: Nặn rắn uốn lượn, cắt dán mai rùa.
+ Góc sách: Xem sách tranh về thế giới bò sát, nhận biết các đặc điểm trên cơ thể chúng.
+ Góc khoa học: Thử sờ mô hình da rắn, da thằn lằn để cảm nhận sần - trơn.

- Cho trẻ đến góc chơi theo ý thích, xem tranh ảnh liên quan đến chủ đề

- Điểm danh số trẻ đi học, nghỉ học, ăn cơm tại lớp

* Thể dục sáng: Tập kết hợp với các bài hát trong chủ đề: “Chú rùa con”, “Con rắn mà lên mây”, “Thằn lằn con leo tường”
- Hô hấp: Thổi nơ, gà gáy

- Tay: Hai tay dang ngang, ra trước

- Bụng: Hai tay dơ lên cao cúi gập người về phía trước

- Chân: Khuỵ gối

- Bật: Bật tại chỗ, bật tách khép chân
II. HOẠT ĐỘNG HỌC

LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN NGÔN NGỮ

Tập tô chữ cái “b,d,đ”
1. Yêu cầu.
1.1 Kiến thức:
- Trẻ tô đúng theo nét chấm mờ các chữ cái: b,d,đ . Biết tô màu chữ : b,d,đ theo ý thích. 

1.2. Kỹ năng:

- Trẻ ngồi đúng tư thế, có kỹ năng cầm bút để tô viết chữ cái theo nét chấm mờ. Chơi thành thạo trò chơi.

1.3. Thái độ: 

-  Biết giữ gìn sách vở sạch đẹp. Có nề nếp, kỷ luật trong giờ học.

2. Chuẩn bị
2.1. Chuẩn bị của cô
- Bàn ghế đúng quy cách, vở tập tô, bút chì, bút sáp, thẻ số từ 1-10.
-  Tranh hướng dẫn của cô.
2.2. Chuẩn bị của trẻ

- Vở tô, bút chì, bảng con, khăn lau.
3. Tiến hành.

	Hoạt động của cô
	HĐ của trẻ

	1. Gây hứng thú
- Cô cho trẻ vận động nhẹ: “Bò sát trườn qua rừng”

- Cô dẫn dắt: Các bạn bò sát hôm nay mang đến cho lớp mình một nhiệm vụ: tập tô chữ b – d – đ để trở thành nhà thám hiểm bò sát giỏi.
2. Nội dung:

a.Hoạt động 1: Ôn chữ cái: b,d,đ
- Cô giới thiệu qua về các hình ảnh ở dưới các hình ảnh có các cụm từ chứa chữ cái: b,d,đ
- Cho trẻ đọc cụm từ, tìm chữ cái: b,d,đ
- Cho trẻ nêu lại cấu tạo chữ, các cách viết

- Cho trẻ phát âm theo lớp, tổ nhóm cá nhân

b.Hoạt động 2:  Hướng dẫn trẻ tập tô chữ : b,d,đ
- Hướng dẫn cách tô chữ : b,d,đ
+ Cô hướng dẫn trẻ ngồi đúng tư thế và cách cầm bút: Ngồi ngay ngắn, lưng thẳng đầu hơi cúi. Khoảng cách giữa mắt tới vở từ 25 – 30 cm ngực không tỳ vào bàn, cầm bút bằng tay phải và bằng ba đầu ngón tay.

+ Hướng dẫn trẻ tô mầu chữ “b” rỗng
+ Hướng dẫn trẻ tô chữ “b ” theo nét chấm mờ bằng bút chì đen.

+ Trẻ chú ý theo dõi cô tô mẫu

Bây giờ là lúc các bạn cùng nhau trổ tài khéo léo của mình đấy. xin mời các bạn nhắc lại tư thế ngồi nào?

Cô hướng dẫn tương tự với chữ d,đ
c.Hoạt động 3:  Trẻ thực hiện 

Trẻ thực hiện quan sát nhắc nhở trẻ ngồi đúng tư thế. Khi thấy phần lớn trẻ đã tô xong cô cho trẻ dừng bút và cô tiếp tục hướng dẫn tô chữ tiếp theo.

- Tương tự cô cho trẻ tô chữ cái d, đ ( Cô tiếp tục hướng dẫn trẻ thực hịên).

* Động viên tuyên dương trẻ

- Cô cho 1 số bài đẹp đứng lên phía trước để trẻ nhận xét: Cháu có nhận xét gì về bài của các bạn? Sau đó cô nhận xét động viên các cháu.

- Hát bài: “ Sắp đến tết rồi”  đi ra ngoài. 

	- Trẻ hát
- Trẻ hứng thú
- Trẻ lắng nghe

- Trẻ trả lời

- trẻ phát âm

- Trẻ quan sát cô thực hiện

- Ngồi ngay ngắn, lưng thẳng đầu hơi cúi ngực không tỳ vào bàn, cầm bút bằng tay phải và bằng ba đầu ngón tay.

- Trẻ thực hiện

- Trẻ: Bạn tô khéo léo không chờm ra ngoài...

- Hát đi ra ngoài


III. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI

1. HĐCMĐ: Bò sát ăn gì
1.1. Mục đích - Yêu cầu

- Trẻ biết một số loài bò sát và thức ăn của chúng: Rắn: ăn chuột, ếch, côn trùng nhỏ. Thằn lằn: ăn sâu bọ, côn trùng. Rùa/ba ba: ăn rau, tảo, cá nhỏ. Kỳ đà: ăn trứng, động vật nhỏ.

- Hiểu rằng mỗi loài bò sát có thức ăn khác nhau.

- Quan sát nhanh, ghi nhớ tốt. Phối hợp nhóm, vận động khéo léo (chạy nhanh, tránh va chạm).

- Phân loại đúng thức ăn phù hợp từng loài.

- Yêu thích thế giới động vật. Biết bảo vệ các loài bò sát có ích.

1.2. Chuẩn bị

- Video các loài bò sát: rắn - rùa - thằn lằn - kỳ đà.

- Thẻ thức ăn: chuột, ếch, sâu, côn trùng, rau xanh, cá nhỏ…

- Sân chơi rộng, sạch.

1.3. Hướng dẫn

- Cô gọi: Các bạn ơi! Hôm nay chúng ta sẽ thám hiểm thế giới bò sát xem các bạn bò sát ăn gì nhé!
- Cô cho trẻ xem video về rắn và thức ăn của rắn
+ Theo con, rắn thường ăn gì?
+ Có phải rắn ăn sâu bọ không? Hay ăn chuột, ếch?
- Cô chốt: Rắn có thể ăn chuột, ếch, đôi khi sâu bọ.
- Tranh thằn lằn

- Các con quan sát xem đây là con gì?
- Thằn lằn nó có chân nhỏ, lưỡi thè, thường bắt sâu bọ.
+ Theo con Thằn lằn thường bắt gì để ăn? → chốt: Sâu bọ, côn trùng nhỏ.
- Tranh rùa / ba ba

+ Nếu nuôi rùa, chúng ta cho rùa ăn gì? → chốt: “Rau, lá, cỏ, đôi khi cá nhỏ.
- Video về con Kỳ đà
+ Kỳ đà có thể ăn gì? → chốt nhanh: Động vật nhỏ, trứng.
- Cô mời cả lớp bắt chước hành động ăn của từng loài 
+ Rắn: trườn, liếm không khí (giả bộ bắt mồi).

+ Thằn lằn: há mồm bắt côn trùng (giơ tay bắt).

+ Rùa: cúi xuống “ăn rau” chậm rãi.

- Cô tăng độ khó
+ Rắn thích ăn gì hơn: chuột hay rau? → chốt: chuột.

+ Thằn lằn có nên ăn rau không? → chốt: không chủ yếu, nó thích côn trùng.

+ Rùa thích ăn rau hay chuột?” → chốt: rau/rau xanh.

- Bây giờ mình đã biết rắn ăn chuột/ếch, thằn lằn ăn sâu, rùa ăn rau hoặc cá nhỏ. Trong trò chơi sắp tới, các con sẽ đi tìm những thức ăn này cho các bạn bò sát chúng mình đã sẵn sàng chơi chưa?
2. TCVĐ: Đi tìm thức ăn cho bò sát
- Cô giưới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi

- Cách chơi: Cô đặt 3 Hang rắn , hang thằn lằn, hang rùa/ba ba. Ở khoảng cách 5–7m, cô rải thẻ thức ăn lẫn lộn: sâu, cá nhỏ, rau, chuột, côn trùng, ếch. Chia trẻ thành các đội: mỗi đội là 1 loài bò sát.

+ Đội rắn

+ Đội rùa

+ Đội thằn lằn

-  Khi nghe hiệu lệnh: Trẻ chạy đến khu vực thẻ thức ăn → chọn đúng thức ăn phù hợp với loài của đội mình → mang về bỏ vào “hang”.

- Luật chơi: Đội nào tìm đúng - đủ - nhanh nhất là đội chiến thắng.

- Tổ chức cho trẻ chơi

- Động viên khuyến khích trẻ

3. Chơi tự do ở góc chơi dân gian
IV. HOẠT ĐỘNG TRẢI NGHIỆM
Khám phá màu sắc của vảy bò sát
1. Mục đích

- Trẻ biết rằng các loài bò sát có vảy và màu sắc vảy rất đa dạng: xanh lá, xám, nâu, vàng, sẫm…

- Nhận ra mỗi loài có hoạ tiết vảy khác nhau (chấm, sọc, mô hình da rắn, mô hình vảy rùa…).

- Quan sát tinh mắt, so sánh màu sắc – hoa văn.

- Thực nghiệm và tạo sản phẩm nghệ thuật từ họa tiết vảy.

- Yêu thiên nhiên, hứng thú với động vật. Giữ gìn hình ảnh, đồ dùng sạch sẽ. Tôn trọng ý tưởng của bạn, hợp tác cùng nhóm.

2. Chuẩn bị
- 4 tranh cỡ lớn về vảy bò sát: Vảy rắn (nhiều màu khác nhau). Vảy thằn lằn. Vảy rùa/ba ba (mảng mai). Vảy kỳ đà (hoa văn đốm).

- Khay màu: bút sáp, màu nước, màu dạ.

- Mẫu vảy in đen trắng để trẻ tô.

- Mảnh “vảy giả” (giấy dán nhũ, giấy kẻ caro, giấy kim tuyến, giấy ráp…).

- Bàn trải nghiệm 3 trạm:

+ Nhóm 1: Quan sát - tranh, kích lúp.

+ Nhóm 2: Pha màu - tạo màu vảy.

+ Nhóm 3: Tạo hoạ tiết vảy bò sát.

3. Hướng dẫn

- Kiểm tra sức khoẻ. Giới thiệu nội dung buổi hoạt động

* HĐ 1: Quan sát vảy bò sát

-  Cô đưa tranh vảy rắn:  Các con nhìn bức tranh đầu tiên nhé. Đây là vảy rắn. Các con thấy vảy rắn có màu gì nào? Con có thấy chúng xếp chồng lên nhau không? Trông giống những chiếc lá nhỏ xếp sát lại với nhau phải không?
- Cô đưa tranh vảy thằn lằn: Còn đây là vảy thằn lằn.
- Các con xem thử… họa tiết của vảy này giống chấm hay giống ô vuông? Nó có giống lớp đá sỏi nhỏ không? Màu sắc của vảy thằn lằn thường hơi xám, nâu hoặc xanh ghi để trông giống đất, giống đá.
-  Cô đưa tranh mai rùa: Theo các con, mai rùa có giống vảy không? Vì sao?
+ Các con nhìn xem, trên mai rùa có nhiều ô màu: nâu, vàng, đen…
+ Vậy màu nào nổi bật nhất trong bức tranh này?
- Gợi ý phát triển trải nghiệm

- Cô đưa kính lúp đồ chơi cho trẻ: Các con hãy dùng kính lúp để nhìn thật gần từng loại vảy xem bề mặt của chúng như thế nào nhé: sần, trơn hay có những đường nét đặc biệt nào nữa.
- Trẻ luân phiên dùng kính lúp quan sát tranh hoặc mô hình.

- Cô chốt kiến thức: Vảy của các loài bò sát có rất nhiều màu sắc và hoa văn khác nhau. Những màu sắc này giúp chúng ngụy trang để trốn kẻ thù và bảo vệ cơ thể của mình.
* HĐ 2: Tạo mẫu vảy bò sát
Nhóm 1: Tạo vảy rắn

Nhóm 2: Tạo vảy cá sấu

Nhóm 3: Tạo mai rùa nhiều màu

- Cô quan sát – hỗ trợ – gợi mở: Gợi ý cách phối màu tự nhiên. Nhắc trẻ làm việc nhẹ nhàng, chia lượt dùng vật liệu.
- Cô dựng “Góc triển lãm vảy bò sát” các con hãy mang sản phẩm của nhóm mình lên và giới thiệu nhé!
- Trẻ trình bày:

- Cô nhận xét: Bạn nào cũng làm được những bộ vảy rất đẹp và đúng đặc điểm của bò sát
- Cô cho trẻ thu dọn đồ
V. HOẠT ĐỘNG CHIỀU

1. Học tiếng Anh qua phần mềm futureLang

Unit 7 tiết 1: Từ vựng.

1.1.Mục đích, yêu cầu

a. Kiến thức

- Trẻ biết và gọi tên chính xác một số con vật :Rắn (snake), Rùa (turtle), Cá sấu (crocodile), Thằn lằn (lizard) , Kỳ nhông (gecko)
- Trẻ biết đặc điểm cơ bản: bò, trườn, có vảy,….
b. Kỹ năng

- Phát triển ngôn ngữ, khả năng nghe – nói.

- Rèn kỹ năng quan sát, ghi nhớ, so sánh.

- Phát âm từ tiếng Anh đơn giản.

c. Thái độ

- Trẻ yêu quý động vật, biết chăm sóc và bảo vệ chúng.

- Hứng thú tham gia hoạt động.

1.2. Chuẩn bị

- Thẻ tranh các con vật (to – rõ ràng).

- Nhạc bài “Rắn bò trong cỏ”
- Trang phục gọn gàng

- Vị trí hoạt động
1.3. Hướng dẫn

	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1.1 Ổn định tổ chức

- Các con ơi, hôm nay rừng xanh có rất nhiều bạn bò sát đến thăm lớp mình. Chúng mình cùng hát bài “Rắn bò trong cỏ” để chào đón các bạn ấy nhé! → Cho trẻ hát và vận động nhẹ.

Cô: Không biết những con vật nào đến lớp mình hôm nay nhỉ? Chúng ta cùng khám phá nha!

1.2. Nội dung

* HĐ 1: Giới thiệu từ vựng

- Cô đưa thẻ Rắn.

Cô:
- Đây là con gì?

- Đúng rồi, rắn trườn như thế nào?

- Tiếng Anh gọi là Snake, các con nói theo cô nhé.
- Cô cho lớp phát âm, tổ, nhóm, cá nhân trẻ phát âm

- Làm tương tự với: Rùa (turtle), Cá sấu (crocodile), Thằn lằn (lizard) , Kỳ nhông (gecko)
* HĐ 2: Luyện tập củng cố 

- Trò chơi 1: Ai bò vậy?

Cách chơi: Cô mở âm thanh di chuyển của một loài bò sát (tiếng rắn xào xạc, tiếng cá sấu gầm nhẹ…).
- Cho trẻ chơi 4 - 5 lần

- Cô nhận xét– khen thưởng.

- Trò chơi 2: Con gì biến mất?

Cô xếp 5 tranh trên bảng.

Cho trẻ nhắm mắt, cô lấy bớt 1 tranh.

Trẻ mở mắt → đoán con vật bị mất.

* HĐ3: Củng cố – Kết thúc

- Cho trẻ nghe bài hát: “The ABC Song” .

- Cô nhận xét- khen ngợi sự cố gắng của các con.
	- Trẻ lắng nghe.

- Con rắn
- Trẻ làm động tác rắn trườn
- Trẻ phát âm theo cô

- Trẻ phát âm theo yêu cầu của cô

- Trẻ lắng nghe cách chơi.

- Trẻ chơi theo yêu cầu

- Trẻ chơi theo yêu cầu.

- Trẻ hát




2. Chơi tự do

3. Vệ sinh, nêu gương, trả trẻ

- Cô nêu gương những trẻ ngoan.

- Vệ sinh trẻ sạch sẽ.

- Trả trẻ đúng giờ.

- Trao đổi với phụ huynh về tình hình sức khỏe của trẻ.
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- Cô đón trẻ với thái độ vui vẻ, nhẹ nhàng, quan sát biểu hiện sức khỏe của trẻ và trao đổi nhanh với phụ huynh về tình hình ngủ - ăn - sinh hoạt tại nhà.

- Nhắc trẻ cất ba lô, dép, đồ dùng cá nhân đúng vị trí, rèn trẻ tính ngăn nắp và ý thức tự phục vụ.

- Cô trò chuyện cùng trẻ về chủ đề “Bò sát”:

+ Trẻ biết tên một số con bò sát quen thuộc: rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu…

+ Gợi mở: Con nào bò bằng bụng? Con nào có mai? Con nào sống được cả dưới nước và trên cạn? Con nào hay nhìn thấy trên tường ở nhà?
- Trò chuyện về an toàn khi gặp các con bò sát trong thực tế: Không đến gần các con vật lạ. Không chọc ghẹo rắn, thằn lằn, rùa ngoài tự nhiên. Khi thấy rắn phải gọi người lớn.

- Cô cho trẻ xem tranh, ảnh, mô hình bò sát để thu hút, khơi gợi hứng thú đầu ngày.

- Trẻ đăng ký các góc chơi theo sở thích.

+ Góc xây dựng: Xây “Khu rừng bò sát”, “Hồ nước của rùa”, “Hang của rắn”.
+ Góc thiên nhiên: Quan sát tranh rùa, thằn lằn; chơi xúc cát tạo hang động.
+ Góc nghệ thuật: Nặn rắn uốn lượn, cắt dán mai rùa.
+ Góc sách: Xem sách tranh về thế giới bò sát, nhận biết các đặc điểm trên cơ thể chúng.
+ Góc khoa học: Thử sờ mô hình da rắn, da thằn lằn để cảm nhận sần - trơn.

- Cho trẻ đến góc chơi theo ý thích, xem tranh ảnh liên quan đến chủ đề

- Điểm danh số trẻ đi học, nghỉ học, ăn cơm tại lớp

* Thể dục sáng: Tập kết hợp với các bài hát trong chủ đề: “Chú rùa con”, “Con rắn mà lên mây”, “Thằn lằn con leo tường”
- Hô hấp: Thổi nơ, gà gáy

- Tay: Hai tay dang ngang, ra trước

- Bụng: Hai tay dơ lên cao cúi gập người về phía trước

- Chân: Khuỵ gối

- Bật: Bật tại chỗ, bật tách khép chân
II. HOẠT ĐỘNG HỌC

LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN THỂ CHẤT

- VĐCB: Bật sâu 40cm

- TCVĐ: Cáo và thỏ

1. Mục đích

1.1. Kiến thức: 

- Trẻ biết  bật sâu 40 cm, nhún bật chạm đất nhẹ nhàng bằng 2 đầu bàn chân, gối hơi khuỵu và giữ được thăng bằng khi tiếp đất.
1.2. Kỹ năng: 

- Phát triển sự khéo léo, của tay chân và toàn thân.Biết dùng sức của 2chân để bật sâu 

1.3. Giáo dục: 

- Rèn luyện ý thức tổ chức trong giờ học.
2. Chuẩn bị

1.1. Chuẩn bị của cô: 
- Trang phục gọn gàng, nhạc các bài hát trong chủ đề, xắc xô… sàn tập bằng phẳng, sạch sẽ, bục bật 

1.2. Chuẩn bị cuả trẻ:
- Trang phục gọng gàng , bục bật

3. Tiến hành
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1. Gợi hứng thú

- Hát: com chuồn chuồn.

- Đàm thoại với trẻ về nội dung bài hát. Cô tổ chức VĐ bật sâu 40cm để có sức khỏe tham gia VĐ chúng ta phải làm gì?

2. Nội dung

a.Hoạt động 1: Khởi động
  Cô cùng trẻ đi, chạy các kiểu nhanh, chậm khác nhau theo vòng tròn 

(Chuyển đội hình 2 hàng ngang

- Điểm số tách hàng

b.Hoạt động 2: Trọng động
 *BTPTC: Tập các động tác kết hợp bài hát: Con chuồn chuồn

                            Tay: Đưa trước , lên cao       

                            Bụng: Cúi người phía trước 

                            Chân : Khuỵu chân trước chân sau           

                            Bật: Bật tại chỗ           

( Chuyển đội hình 2 hàng ngang đối mặt

* VĐCB: Bật sâu 40cm
- Cô giới thiệu tên bài tập và làm mẫu.

   + Lần 1:  Cô không phân tích

   + Lần 2: Cô giải thích

Tư thế chuẩn bị: Đứng trên bục. Đứng tự nhiên, tay đưa từ sau ra trước, đồng thời hơi khuỵu gối. 

Thực hiện: Nhún chân và bật lên cao, khi rơi chạm đất bằng 2 đầu bàn chân gối hơi khụy người tay đưa ra trước để giữ thăng bằng.
- Cô vừa thực hiện vận động gì?

- Cho trẻ khá thực hiện, cô nhấn mạnh vào kỹ năng khó

- Cô mời trẻ lên thực hiện lần lượt. Hỏi trẻ tên bài tập.

- Lần 2 cho trẻ thi đua theo tổ. 

- Lần cuối cho 2 - 3 trẻ tập củng cố.

* Trò chơi vận động: Cáo và thỏ

- Cô giới thiệu tên trò chơi

- Giới thiệu cách chơi, luật chơi : 

- Cho trẻ chơi 2-3 lần. Cô động viên và khuyến khích.

c.Hoạt động 3: Hồi tĩnh

- Cô thấy bạn nào cũng giỏi cô tặng cho các con một chuyến đi chơi các con muốn đi bằng PTGT gì? Xe máy đi ở đâu? Khi ngồi trên xe phải như thế nào?Cho trẻ đi lại nhẹ nhàng trên nền nhạc bài hát: Đường em đi
3.Kết thúc:

 Cô cho cả lớp đi ra ngoài
	- Trẻ hát.

- Trẻ thực hiện.

- Trẻ tập cùng cô.
- 2 x 8

- 2 x 8

- 2 x 8

- 3 x 8

- Trẻ chú ý xem cô làm mẫu

- Trẻ khá thực hiện

- Trẻ thực hiện

- Trẻ chú ý lăng nghe

- Trẻ chơi trò chơi

- Trẻ đi nhẹ nhàng


III. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI

1. HĐCMĐ: Quan sát trứng bò sát
1.1. Mục đích - Yêu cầu

- Trẻ biết một số loài bò sát đẻ trứng (rùa, rắn, thằn lằn, cá sấu).

- Nhận biết đặc điểm chung của trứng bò sát: hình tròn hoặc hơi bầu dục, vỏ trắng/kem, mềm hoặc hơi dai hơn trứng gà. Biết nơi bò sát thường đẻ trứng: hố cát, đất mềm, bụi cây.

- Rèn khả năng quan sát thực tế. Rèn kỹ năng chạy, giữ thăng bằng khi mang “trứng”. Phát triển ngôn ngữ khi mô tả điều quan sát được.

- Trẻ nhẹ nhàng khi quan sát - không làm vỡ trứng mô phỏng. Biết bảo vệ động vật và môi trường sống.

1.2. Chuẩn bị

- Mô hình trứng bò sát: trứng rùa, trứng rắn, trứng thằn lằn (dùng bóng nhỏ, trứng xốp, sỏi trắng…).

- Khay đựng “tổ trứng”.

- Khay cát nhỏ mô phỏng nơi rùa/rắn đẻ trứng.

- Dụng cụ chơi vận động: rổ nhựa, trứng xốp, cọc đích.

- Sân chơi an toàn, bằng phẳng.

1.3. Hướng dẫn

- Cô nói buổi hoạt động ngoài trời cho trẻ biết.

- Cô cầm khay trứng mô phỏng và nói: Các con ơi, hôm nay cô tìm thấy một ổ trứng đặc biệt trong khu rừng nhỏ của lớp mình. Không biết là trứng của loài gì đây nhỉ? Chúng mình ra xem nhé!
- Trẻ háo hức đi theo cô.

- Cô bày các loại trứng bò sát mô phỏng.

+ Các con nhìn xem… trứng có hình gì? Màu gì? Vỏ trứng mềm hay cứng? Theo con, đây có thể là trứng của loài nào?
- Trẻ sờ – quan sát – trả lời theo cảm nhận.

- Cô chốt: Rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu đều là loài đẻ trứng. Trứng bò sát không cứng như trứng gà đâu, mà mềm – hơi dai để giữ ấm tốt hơn. Chúng thường đẻ trứng vào đất cát mềm hoặc nơi kín đáo để bảo vệ trứng.
- Cho trẻ tìm trứng được cô giấu quanh sân (gốc cây, bụi hoa…).

- Khi trẻ tìm được trứng, cô hỏi: Con tìm thấy trứng của loài nào? Vì sao con nghĩ như vậy?
- Cô chốt: bò sát đẻ trứng, trứng có màu trắng hoặc kem, vỏ mềm và thường được chôn dưới đất hoặc cát để bảo vệ.”

2. Trò chơi vận động: Mang trứng về tổ
- Cô giới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi
- Chia trẻ thành 2 đội.
- Cách chơi: Trước mặt mỗi đội là một rổ trứng xốp. Cuối sân có tổ trứng, khi có hiệu lệnh, mỗi bạn mang 1 quả trứng chạy đến tổ, đặt vào vòng rồi quay về chạm tay bạn tiếp theo.
- Luật chơi: Không được làm rơi trứng. Không được chen lấn khi chạy. Đội mang hết trứng về tổ nhanh – đúng – không làm rơi là đội thắng.
- Tổ chức cho trẻ chơi

- Động viên khuyến khích trẻ

3. Chơi tự do: Chơi với đồ chơi ngoài trời.
IV. HOẠT ĐỘNG GÓC

- Góc xây dựng: Xây đầm lầy, hang rắn, vách đá của thằn lằn bằng gạch nhựa, que gỗ.
- Góc nghệ thuật: Làm rắn uốn dài từ đất nặt

- Góc học  tập: Ghép bò sát mẹ - bò sát con, ghép mô hình theo tiêu chí: ăn cỏ - ăn thịt, sống trên cạn - sống dưới nước
- Góc thư viện: Kể chuyện “Rùa và thỏ”

- Góc Montessori: Chơi vơi giáo cụ: Hộp số từ 0 – 10, Bộ gậy số.
V. HOẠT ĐỘNG CHIỀU

1. Sách LQCC chữ đ

1.1. Mục đích

- Trẻ biết phát âm chữ cái ơ, tìm gạch chân chữ cái đ trong bài thơ, trong từ.

- Trẻ biết tô màu đồ chơi có chữ cái đ, tô màu chữ cái đ in rỗng, nét chữ đ, tô theo khả năng và theo hướng dẫn của cô

- Trẻ có kỹ năng cầm bút, sử dụng vở đúng cách

- Trẻ biết giữ gìn vở của mình, của bạn
1.2. Chuẩn bị

- Bàn ghế, bút sáp, bút trì, vởlàm quen cữ cái đủ cho trẻ

- Vị trí hoạt động. Trang phục cô trẻ gọn gàng

1.3. Hướng dẫn

- Ổn định tổ chức

- Cô hướng dẫn trẻ 

- Cho trẻ phát âm chữ đ. Tìm gạch chân chữ đ trong đoạn thơ

- Gọi tên đồ chơi, tô màu hình có chữ cái đ

- Gọi tên đồ đồ vật, hình và khoanh tròn chữ cái đ

- Tô theo đường đi nét chấm

- Tô màu chữ đ in rỗng

- Tô nét chữ đ

- Cho trẻ thự hiện. Động viên khuyến khích trẻ thực hiện

- Cô nhận xét. Cho trẻ thu dọn đồ dùng đồ chơi

2. Cho trẻ chơi tự do

- Cho trẻ chơi tự do ở các góc chơi

- Cho trẻ vào vị trí chơi

- Cho trẻ thu dọn đồ dùng đồ chơi

3. Vệ sinh trả trẻ.

- Cô vệ sinh mặt mũi cho trẻ sạch sẽ. Đầu tóc trẻ gọn gàng.

- Kiểm tra tư trang đồ dùng cho trẻ

- Trả trẻ đúng giờ. Trao đổi với phụ huynh về tình hình của trẻ trong ngày
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- Cô đón trẻ với thái độ vui vẻ, nhẹ nhàng, quan sát biểu hiện sức khỏe của trẻ và trao đổi nhanh với phụ huynh về tình hình ngủ - ăn - sinh hoạt tại nhà.

- Nhắc trẻ cất ba lô, dép, đồ dùng cá nhân đúng vị trí, rèn trẻ tính ngăn nắp và ý thức tự phục vụ.

- Cô trò chuyện cùng trẻ về chủ đề “Bò sát”:

+ Trẻ biết tên một số con bò sát quen thuộc: rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu…

+ Gợi mở: Con nào bò bằng bụng? Con nào có mai? Con nào sống được cả dưới nước và trên cạn? Con nào hay nhìn thấy trên tường ở nhà?
- Trò chuyện về an toàn khi gặp các con bò sát trong thực tế: Không đến gần các con vật lạ. Không chọc ghẹo rắn, thằn lằn, rùa ngoài tự nhiên. Khi thấy rắn phải gọi người lớn.

- Cô cho trẻ xem tranh, ảnh, mô hình bò sát để thu hút, khơi gợi hứng thú đầu ngày.

- Trẻ đăng ký các góc chơi theo sở thích.

+ Góc xây dựng: Xây “Khu rừng bò sát”, “Hồ nước của rùa”, “Hang của rắn”.
+ Góc thiên nhiên: Quan sát tranh rùa, thằn lằn; chơi xúc cát tạo hang động.
+ Góc nghệ thuật: Nặn rắn uốn lượn, cắt dán mai rùa.
+ Góc sách: Xem sách tranh về thế giới bò sát, nhận biết các đặc điểm trên cơ thể chúng.
+ Góc khoa học: Thử sờ mô hình da rắn, da thằn lằn để cảm nhận sần - trơn.

- Cho trẻ đến góc chơi theo ý thích, xem tranh ảnh liên quan đến chủ đề

- Điểm danh số trẻ đi học, nghỉ học, ăn cơm tại lớp

* Thể dục sáng: Tập kết hợp với các bài hát trong chủ đề: “Chú rùa con”, “Con rắn mà lên mây”, “Thằn lằn con leo tường”
- Hô hấp: Thổi nơ, gà gáy

- Tay: Hai tay dang ngang, ra trước

- Bụng: Hai tay dơ lên cao cúi gập người về phía trước

- Chân: Khuỵ Gối

- Bật: Bật tại chỗ, bật tách khép chân
II. HOẠT ĐỘNG HỌC

LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN THẨM MỸ

Hoạt động STEAM: Thiết kế hang trú ẩn cho bò sát
1. Mục đích- Yêu cầu
1.1. Kiến thức
- Trẻ nắm được cấu tạo của hang trú ẩn cho bò sát gồm: lối vào, phần bên trong, vật liệu che phủ, trang trí (A)

- Trẻ nêu được các nguyên vật liệu và dụng cụ phù hợp để làm hang: hộp carton, chai nhựa, que kem, đất nặn, lá cây, keo dán, băng dính… (T)

- Trẻ biết quy trình tạo hang hoàn chỉnh: lựa chọn vật liệu → thiết kế → xây dựng → trang trí (S)

- Trẻ nêu được các biểu tượng toán học: số lượng, kích thước: cao - thấp, rộng - hẹp, ít - nhiều, hình dạng: vuông, tròn… (M)

1.2. Kĩ năng:

- Trẻ quan sát, so sánh, vẽ thiết kế hang cho bò sát (E)

- Cắt, dán, ghép, lắp ráp hang và trang trí (A)

- Thử nghiệm, điều chỉnh hang để bò sát “ẩn trú” an toàn (T)

- Hợp tác nhóm, thảo luận, giao tiếp và trình bày ý tưởng (M)

1.3. Thái độ:

- Hứng thú, tích cực tham gia hoạt động (A)

- Chăm chú, tập trung, cố gắng hoàn thành sản phẩm (E)

- Chủ động phối hợp bạn bè, giữ gìn sản phẩm, sử dụng vật liệu an toàn, tiết kiệm

2. Chuẩn bị
2.1. Chuẩn bị của giáo viên:

- Hình ảnh minh họa hang rùa, rắn, thằn lằn

- Nhạc bài hát: “The Wheels on the Bus”, “Clean up”, “Go go go stop”

2.2. Chuẩn bị của trẻ:

- Nguyên vật liệu làm hang: hộp carton, chai nhựa, que kem, đất nặn, lá cây…

- Nguyên liệu trang trí: lá khô, giấy màu, quả bông, sticker…

- Nguyên liệu kết dính: băng dính 2 mặt, keo, kim nhựa…

- Dụng cụ khác: kéo an toàn, giấy A3, sáp màu, bàn làm việc

3. Tiến hành
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1. HĐ 1: Hỏi - Xác định vấn đề

- Cô và trẻ vận động ‘Go – go – go – stop!’
- Khi cô nói GO, các con bước nhanh như những chú thằn lằn chạy trên tường. Khi cô nói GO – GO, các con trườn nhẹ giống rắn đang bò. Và khi cô nói STOP, tất cả chúng mình đứng lại thật nhanh, im lặng không nhúc nhích như chú rùa rụt đầu vào mai.
Các con đã sẵn sàng chưa? Mình cùng bắt đầu!
- Hôm nay lớp mình nhận được một nhiệm vụ rất đặc biệt! Ngoài thiên nhiên, các bạn bò sát như rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu… thường phải tìm một nơi an toàn để ẩn nấp, nghỉ ngơi và tránh nóng. Nhưng bây giờ… các bạn ấy đang gặp khó khăn vì không có chỗ trú ẩn an toàn.
Cô hỏi trẻ:

+ Nếu không có nơi trú ẩn, chuyện gì sẽ xảy ra với các bạn bò sát?
+ Các con có muốn giúp các bạn ấy không?
- Hôm nay, chúng ta sẽ cùng nhau thiết kế một chiếc hang trú ẩn thật vững chắc và đẹp mắt cho các bạn bò sát.
+Các con có biết hang trú ẩn thường như thế nào không?
- Như vậy, một chiếc hang tốt sẽ có lối vào, không gian bên trong vừa đủ, che phủ cẩn thận để các bạn bò sát không bị phát hiện.
+ Để làm được một chiếc hang thật đẹp và chắc chắn, chúng mình cần cùng nhau nghĩ xem chiếc hang phải có những gì?
+ Có lối vào rõ ràng để bò sát bò vào, bò ra.

+ Bên trong đủ rộng cho bò sát nằm nghỉ.

+ Có vật liệu che phủ như lá, cỏ, giấy, khăn… để hang trông tự nhiên.

+ Chắc chắn – không dễ bị đổ khi chạm vào.

+ Trang trí sinh động: thêm cỏ giả, đá, màu sắc, họa tiết để giống môi trường thật.

Cô chốt tiêu chí bằng lời dẫn nhẹ nhàng:

- Vậy là chúng ta đã có đủ các tiêu chí cho chiếc hang trú ẩn rồi: lối vào – không gian bên trong – che phủ – chắc chắn – trang trí đẹp.
2. Hoạt động 2: Tưởng tượng
Các con ơi, hôm nay chúng mình đã mang những nguyên vật liệu gì đến lớp để làm chiếc hang trú ẩn cho các bạn bò sát?
+ Bạn nào mang dây kẽm/ống hút/bìa cứng để làm thân hang nào?
+ Bạn nào mang vỏ hộp, lon giấy, hộp sữa chua… để làm lối vào hang?

+ Các con có mang lá cây khô, rơm, giấy nhún, khăn giấy… để làm vật liệu che phủ không?
+ Còn những vật liệu để trang trí như đá cuội, cỏ giả, giấy màu, màu vẽ… thì bạn nào mang nhỉ?
+ Chúng mình có cần keo dán, băng dính hoặc dây buộc để gắn kết các phần của hang lại với nhau không?
- Cô quan sát, gợi ý thêm nếu trẻ chưa nghĩ ra:

- Ngoài ra, chúng mình cũng có thể dùng lõi giấy, hộp carton, sỏi nhỏ, giấy báo, hoặc bất cứ vật liệu nào có thể uốn – gấp – che phủ được. Các con có nghĩ đến vật liệu nào khác không?
- Cô giúp trẻ hệ thống lại: Như vậy, vật liệu mà chúng mình mang đến có thể chia thành 5 nhóm:

Vật liệu làm thân hang: chai nhựa, lõi giấy, khối xốp… Vật liệu làm lối vào hang: hộp giấy, bìa cứng, lon giấy…Vật liệu che phủ: lá cây, cỏ khô, giấy báo, giấy nhún. Vật liệu trang trí: sỏi, giấy màu, màu vẽ, cỏ giả. Vật liệu gắn kết: keo nến, hồ dán, băng dính, dây buộc.”

- Cô nói rõ từng bước, chậm rãi để trẻ hiểu: Để làm được một chiếc hang hoàn chỉnh, chúng mình sẽ làm theo 4 bước sau đây nhé:
+ Bước 1: Lựa chọn vật liệu: Đầu tiên, mỗi nhóm sẽ chọn những vật liệu phù hợp nhất cho chiếc hang của mình. 
+ Bước 2: Làm các phần của hang: chúng mình sẽ làm từng phần riêng như thân hang, lối vào, mái che. Các con có thể cắt, gấp, uốn vật liệu sao cho giống hình dáng hang tự nhiên.”

+ Bước 3: Gắn kết các phần với nhau: Khi các phần đã hoàn thành, chúng mình dùng keo, dây buộc hoặc băng dính để gắn thân hang và lối vào lại thành một chiếc hang hoàn chỉnh.
+ Bước 4: Trang trí cho đẹp và tự nhiên: chúng mình sẽ trang trí bằng cỏ, lá, sỏi, giấy màu… để chiếc hang trông thật tự nhiên, giống trong rừng hoặc bờ suối nơi các bạn bò sát sinh sống.

- Vậy là chúng mình đã biết rõ vật liệu và các bước để làm một chiếc hang trú ẩn rồi. Bây giờ, các nhóm hãy cùng nhau lên kế hoạch và chuẩn bị bắt đầu thiết kế nhé!
3. Hoạt động 3: Lập kế hoạch/Lên phương án thiết kế.
- Mỗi nhóm sẽ vẽ một bản thiết kế cho chiếc hang trú ẩn của mình.
- Bản thiết kế sẽ giúp chúng mình biết phải làm gì trước – làm gì sau để chiếc hang thật đẹp và chắc chắn.
- Cô giao nhiệm vụ: Các con hãy cùng nhau bàn bạc và vẽ phác thảo ý tưởng của nhóm lên bảng thiết kế.
+ Nhóm mình muốn chiếc hang hình gì? Tròn, dài hay dẹt?
+ Lối vào ở bên trái hay bên phải?
+ Che phủ bằng vật liệu nào? Lá cây, giấy báo hay cỏ khô?
+ Chúng mình có muốn trang trí thêm đá, cây hay màu sắc không?
- Mỗi bạn có thể góp ý một phần nhỏ để bản thiết kế thật hoàn chỉnh nhé!
- Khi trẻ bắt đầu vẽ, cô nhắc: Các con nhớ thống nhất thứ tự các bước làm hang nhé:

- Cô đi đến từng nhóm, động viên:
- Thời gian lập kế hoạch của chúng mình đã hết rồi  trước khi chúng mình bước sang phần làm sản phẩm thật các con có muốn điều chỉnh hay bổ sung gì cho bản thiết kế của nhóm mình không?
 4. Hoạt động 4: Chế tạo/Thiết kế sản phẩm 
- Cô hướng dẫn trẻ lấy nguyên vật liệu, nhắc lấy đủ dùng, tiết kiệm, đảm bảo an toàn.

- Trẻ làm hang theo bản thiết kế.

- Cô quan sát, hỗ trợ kỹ thuật, khuyến khích sáng tạo

5. Hoạt động 5: Trình bày, thử nghiệm, cải tiến 
- Cô bật nhạc “Clean up” và nói: Các con ơi, bây giờ chúng mình cùng thu dọn dụng cụ để chuẩn bị trình bày sản phẩm nhé!
- Mời các nhóm trình bày sản phẩm

- Cô gợi ý câu hỏi để trẻ nói được đầy đủ:

+ Nhóm mình đã dùng những vật liệu gì? Các con đã làm thân hang, lối vào, che phủ, trang trí như thế nào? Phần nào là khó nhất khi làm hang? Nhóm mình thích nhất chi tiết nào trên sản phẩm?
- Cô lắng nghe, khích lệ từng nhóm:
+ Nhóm con làm rất sáng tạo! Cách trang trí của nhóm mình rất đẹp và tự nhiên!”

- Cô lấy mô hình bò sát hoặc để nhóm tự thử: Bây giờ, chúng mình sẽ cùng thử nghiệm xem hang trú ẩn của các con có sử dụng được không nhé!
- Cô sẽ đặt mô hình rắn, thằn lằn, rùa vào hang.
- Các con quan sát xem: Bò sát vào có dễ không? Bên trong có đủ rộng không? Hang có bị đổ khi chạm vào không?
- Cô nhẹ nhàng thực hiện, kết hợp câu hỏi gợi mở: Các con thấy hang của nhóm mình ổn định chưa? Lối vào có cần mở rộng thêm không?
- Cô mời nhóm khác nhận xét:

- Cô hỏi nhóm trình bày: Sau khi nghe bạn nhận xét, nhóm mình có muốn cải tiến gì cho hang trú ẩn không? Có muốn làm hang chắc hơn? Có muốn trang trí thêm lá? Có muốn mở rộng lối vào để bò sát dễ chui vào hơn?
6. Kết thúc hoạt động:

Cô tổng kết: tất cả nhóm hoàn thành tốt sản phẩm.
- Hỏi trẻ cảm xúc: thích hoạt động nào nhất?
- Hát bài “The Wheels on the Bus” để kết thúc
	 - Trẻ vận động cùng cô.

- Trẻ lắng nghe
- Gặp nguy hiểm

- Có ạ!

- Trẻ lắng nghe
- Trẻ trả lời về cấu tạo, công dụng hang: Hang thường có lối vào. Bên trong hang thường kín đáo, tối, mát để bò sát cảm thấy an toàn.

- Hang có thể được làm từ đất, đá, lá cây, cành cây, cỏ khô…

- Hang giúp bò sát tránh kẻ thù, tránh nóng, nghỉ ngơi, đẻ trứng.

- Trẻ lắng nghe

- Trẻ trả lời
- Trẻ nhắc lại tiêu chí an toàn, sinh động.
- Trẻ nêu nguyên vật liệu đã mang.

- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời

- Tre lắng nghe
- Thảo luận nhóm, đề xuất ý tưởng hình dáng hang, cách làm lối vào, vật liệu che phủ.

- Trẻ nêu ý tưởng trang trí, kích thước hang.
- Trẻ vẽ bản thiết kế.
- Thảo luận nhóm, thống nhất các bước thực hiện.

- Trẻ nêu ý tưởng trang trí, vật liệu, kích thước hang.

- Trẻ phối hợp nhóm làm thân hang, lối vào, vật liệu che phủ.
- Gắn kết các phần với nhau.
- Trang trí hang sinh động, giống môi trường sống.

- Trẻ trình bày sản phẩm.

- Nhóm khác đặt câu hỏi, góp ý.
- Thử nghiệm, điều chỉnh hang nếu cần.
- Lắng nghe nhận xét của cô và bạn.

- Trẻ chia sẻ cảm xúc, thích hoạt động nào.
- Vận động nhẹ, hát cùng cô, chuẩn bị dọn lớp.


III. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI

1. HĐCMĐ: Thí nghiệm hoa giấy nở trong nước
1.1. Mục đích - Yêu cầu

- Trẻ quan sát hoa nở trong nước ra sao. Trẻ hiểu được tại sao hoa giấy lại nở trong nước

- Rèn kĩ năng quan sát và ghi nhớ có chủ định.


- Giáo dục trẻ có ý thức khi tham gia các hoạt động, trẻ vui vẻ khi chơi và hoạt động, không tranh giành đồ chơi của bạn, không xô đẩy nhau.
1.2. Chuẩn bị
- Vị trí quan sát

- Đồ dùng: Loa, máy tính, 3 cái bàn, hoa giấy, khay để nước, xô đựng nước,...đủ cho trẻ

- Đồ chơi: Vòng, bóng, lá cây, hột hạt,….

- Trang phục phù hợp với hoạt động
1.3. Hướng dẫn

- Kiểm tra sức khoẻ trẻ

- Giới thiệu buổi hoạt động ngoải trời: 
- VĐ: Điều kì lạ quanh ta
+  Các con vừa hát bài hát nói về điều gì?
-> Xung quanh ta có rất nhiều điều kỳ lạ mà chúng ta chưa biết. Hôm nay cô và các con sẽ cùng nhau đi khám phá 1 thí nghiệm 

- “ Nhìn xem” “xem gì”
- Các con nhìn xem trên tay cô có gì đây? (rổ hoa bằng giấy)
- Bây giờ các con hãy chú ý xem cô gấp từng cánh hoa lại.
+ Các con hãy thử đoán xem, nếu cô thả bông hoa giấy vào nước thì điều gì sẽ xảy ra?
* Trẻ thực hiện:
(Cô quan sát, hỏi trẻ, động viên khuyến khích)
- Khi trẻ làm thí nghiệm xong, cô hỏi trẻ:
+ Vừa rồi các con được làm thí nghiệm gì?
+ Khi làm thí nghiệm xong, các con thấy điều gì đã xảy ra?
-> À đúng rồi, Khi thả bông hoa giấy vào nước ,hoa sẽ nở ra đấy. Vì các bông hoa được làm và gấp từ giấy. Khi giấy gặp nước, giấy sẽ hút nước rất nhanh từ dưới lên trên. Giấy bị ẩm ướt sẽ làm cho những cánh hoa giấy nở bung ra.
* GD: Qua thí nghiệm này, nước không chỉ làm cho hoa giấy nở ra mà nước còn rất cần thiết trong sinh hoạt hàng ngày của con người và các loài động vật, thực vật.
2. TCVĐ: Chuyền bóng

- Cô giưới tên, cách chơi, luật chơi

- Tổ chức cho trẻ chơi

- Động viên khuyến khích trẻ

3. Chơi tự do với đồ chơi ngoài trời.
IV. HOẠT ĐỘNG TRẢI NGHIỆM
Làm “Rùa” từ bánh quy 
1. Mục đích

- Trẻ biết hình dáng cơ bản của con rùa (mai tròn, chân ngắn, đầu nhỏ). Biết sử dụng các nguyên liệu đơn giản để tạo thành món ăn.

- Rèn kỹ năng trang trí, sắp xếp, phối hợp mắt – tay. Luyện vận động tinh qua việc bóp kem, gắn mắt, đặt các bộ phận.

- Trẻ hứng thú, giữ vệ sinh, chờ đến lượt, biết giúp đỡ bạn.

2. Chuẩn bị
- Bánh quy tròn (loại mềm).

- Nho xanh hoặc nho tím (làm đầu và chân).

- Que tăm nhựa ngắn hoặc tăm xiên loại an toàn (tùy lớp).

- Hạt mè đen làm mắt.

- Sốt socola để “kết dính”.

- Khăn lau tay, hộp đựng, khay chuyên dụng.

- Trẻ đeo yếm ăn, rửa tay sạch, ngồi theo nhóm.
3. Hướng dẫn

- Cô cùng trẻ chơi trò: “Rùa bò về nhà” (bò chậm, bắt chước rùa).
- Gợi hỏi: Rùa có những bộ phận nào?

Mai rùa hình gì? Rùa di chuyển nhanh hay chậm?

→ Dẫn dắt: “Hôm nay chúng mình sẽ làm một chú rùa bánh quy đáng yêu để thưởng thức nhé!
- Cô đưa mẫu RÙA BÁNH QUY:

+ Mai rùa → bánh quy tròn.

+ Đầu rùa → quả nho.

+ 4 chân → nho cắt đôi.

+ Mắt → hạt kẹo hoặc mè.

- Cô hỏi trẻ:

+ Con thấy chú rùa này được tạo từ những nguyên liệu nào?
+ Con thích rùa có mai màu gì?
- Cô làm mẫu rõ, chậm, từng bước:

+ Bước 1: Tạo mai rùa: Đặt 1 chiếc bánh quy tròn ở giữa đĩa. Bóc nhẹ kem phô mai, chấm lên mặt bánh để trang trí hoa văn.

+ Bước 2: Làm đầu rùa: Lấy 1 quả nho nguyên đặt sát mép bánh, chấm 1 chút kem để gắn 2 hạt mè/2 mắt kẹo lên trên. → Cô hỏi: Mắt rùa nằm phía trước hay hai bên? →  nhắc trẻ gắn đúng vị trí.

+ Bước 3: Làm chân rùa: Lấy 2–4 nho chẻ đôi gắn vào hai bên bánh quy (dùng kem làm chất dính hoặc tăm nhựa cắm nhẹ). Nhắc trẻ đặt chân hơi chìa ra ngoài để rùa nhìn rõ hình.

+ Bước 4: Hoàn thiện: Có thể chấm chút sốt socola lên mai để tạo hoa văn đẹp, Đặt thêm lá bạc hà cho sinh động.

- Trẻ thực hiện.
- Trẻ tự làm theo nhóm.

- Cô đi hỗ trợ: Cách bóp kem nhẹ tay. Cách gắn mắt không rơi. Đặt chân rùa không lệch.

- Gợi hỏi khi trẻ làm:

+ Con muốn chú rùa của mình có nhiều chân hay ít chân?
+ Mai rùa của con có hoa văn gì?
+ Con cho rùa bò về đâu sau khi làm xong?
- Cho trẻ trưng bày sản phẩm theo nhóm.

- Cô mời trẻ nhận xét: Rùa đẹp nhất, mai sáng tạo nhất, rùa đáng yêu nhất.
- Trẻ cùng thưởng thức.

V. HOẠT ĐỘNG CHIỀU

1. Sách tạo hình: in đàn kiến bằng vân tay
1.1. Mục đích

- Trẻ biết sử dụng các kĩ năng in ấn để tạo thành đàn kiến theo hướng dẫn của cô

- Rèn kỹ năng tạo hình, cầm bút, sủ dụng màu cho trẻ

- Trẻ yêu quý cô giáo, hứng thú tham gia hoạt động
1.2. Chuẩn bị

- Chuẩn bị bàn, ghế, sách bút đu cho trẻ

- vị trí hợp lí

- Tranh hướng dẫn
1.3. Hướng dẫn

1. Hướng dẫn trẻ sử dụng sách tạo hình

- Cho trẻ ổn định

- Cô và trẻ cùng hát bài: Tay ngoan
- Cô đàm thoại với trẻ:

- Các con vùa hát bài hát gì?

- Bài hát nói về diều gì?

- Cô giới thiệu: Hôm nay, cô và các con sẽ dùng đôi bàn tay của mình khéo léo in hình đàn kiến trong sách tạo hình nhé

- Cô hướng dẫn trẻ in ấn theo tranh hướng dẫn

- Cho trẻ thực hiện

- Nhận xét tuyên dương trẻ

2. Cho trẻ chơi tự do với đồ chơi

- Cho trẻ chơi tự do với đồ chơi ở các góc

- Trẻ thu dọn đồ chơi sau khi chơi

3. Vệ sinh trả trẻ.

- Cô vệ sinh mặt mũi cho trẻ sạch sẽ.

- Đầu tóc trẻ gọn gàng.

- Nêu gương bé ngoan

- Khuyến khích trẻ chưa ngoan

- Kiểm tra tư trang đồ dùng cho trẻ

- Trả trẻ đúng giờ.

- Trao đổi với phụ huynh về tình hình của trẻ trong ngày
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- Cô đón trẻ với thái độ vui vẻ, nhẹ nhàng, quan sát biểu hiện sức khỏe của trẻ và trao đổi nhanh với phụ huynh về tình hình ngủ - ăn - sinh hoạt tại nhà.

- Nhắc trẻ cất ba lô, dép, đồ dùng cá nhân đúng vị trí, rèn trẻ tính ngăn nắp và ý thức tự phục vụ.

- Cô trò chuyện cùng trẻ về chủ đề “Bò sát”:

+ Trẻ biết tên một số con bò sát quen thuộc: rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu…

+ Gợi mở: Con nào bò bằng bụng? Con nào có mai? Con nào sống được cả dưới nước và trên cạn? Con nào hay nhìn thấy trên tường ở nhà?
- Trò chuyện về an toàn khi gặp các con bò sát trong thực tế: Không đến gần các con vật lạ. Không chọc ghẹo rắn, thằn lằn, rùa ngoài tự nhiên. Khi thấy rắn phải gọi người lớn.

- Cô cho trẻ xem tranh, ảnh, mô hình bò sát để thu hút, khơi gợi hứng thú đầu ngày.

- Trẻ đăng ký các góc chơi theo sở thích.

+ Góc xây dựng: Xây “Khu rừng bò sát”, “Hồ nước của rùa”, “Hang của rắn”.
+ Góc thiên nhiên: Quan sát tranh rùa, thằn lằn; chơi xúc cát tạo hang động.
+ Góc nghệ thuật: Nặn rắn uốn lượn, cắt dán mai rùa.
+ Góc sách: Xem sách tranh về thế giới bò sát, nhận biết các đặc điểm trên cơ thể chúng.
+ Góc khoa học: Thử sờ mô hình da rắn, da thằn lằn để cảm nhận sần - trơn.

- Cho trẻ đến góc chơi theo ý thích, xem tranh ảnh liên quan đến chủ đề

- Điểm danh số trẻ đi học, nghỉ học, ăn cơm tại lớp

* Thể dục sáng: Tập kết hợp với các bài hát trong chủ đề: “Chú rùa con”, “Con rắn mà lên mây”, “Thằn lằn con leo tường”
- Hô hấp: Thổi nơ, gà gáy

- Tay: Hai tay dang ngang, ra trước

- Bụng: Hai tay dơ lên cao cúi gập người về phía trước

- Chân: Khuỵ Gối

- Bật: Bật tại chỗ, bật tách khép chân
II. HOẠT ĐỘNG HỌC

LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC
KPKH: Khám phá nhóm bò sát

1. Mục đích – Yêu cầu

1.1: Kiến thức

- Trẻ biết bò sát là nhóm động vật có vảy, da khô, thở bằng phổi.

- Nhận biết một số con thuộc nhóm bò sát: rắn, thằn lằn, tắc kè, rùa, cá sấu.

- Biết môi trường sống của bò sát: rừng, đầm lầy, bờ suối, bụi cây…

- Biết đặc điểm vận động: trườn, bò, rụt đầu, nằm phơi nắng.

1.2: Kỹ năng

- Rèn kỹ năng quan sát, so sánh, phân loại theo đặc điểm.

- Rèn tư duy logic, khả năng trả lời câu hỏi.

- Phát triển ngôn ngữ thông qua mô tả đặc điểm.

1.3: Thái độ

- Trẻ yêu thiên nhiên, biết bảo vệ động vật.

- Không trêu chọc, không lại gần các loài bò sát nguy hiểm.

2. Chuẩn bị
2.1: Chuẩn bị của cô
- Tranh ảnh,mô hình: rắn, rùa, thằn lằn, cá sấu, tắc kè.

- Video ngắn về bò sát di chuyển.

- Bảng phân loại (cô chuẩn bị).

- Nhạc mở đầu: âm thanh thiên nhiên.
2.2: Chuẩn bị của trẻ: Mũ, thẻ hình bò sát cho trò chơi cuối.
3. Tiến hành
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1: Gây hứng thú

- Cô mở âm thanh tiếng rừng, phát video bò sát đang trườn.
- Cô hỏi:

+ Các con nghe thấy âm thanh gì vậy?

+ Trong đoạn phim có những con gì nhỉ?

- Hôm nay chúng mình sẽ cùng khám phá nhóm động vật đặc biệt này, đó chính là nhóm bò sát đấy.
2. Nội dung:

* Hoạt động 1: Quan sát - Khám phá
- Cô  giới thiệu từng con bò sát

a. Con rắn
Cô cho trẻ quan sát tranh cô hỏi:

+ Con gì đây?
+ Con rắn di chuyển thế nào?”
→ Cô chốt: rắn trườn, cơ thể dài, không chân.

b. Con rùa

Có mai cứng, có 4 chân ngắn, hay rụt đầu.

Vừa sống trên cạn vừa dưới nước.

c. Con thằn lằn / tắc kè

Có 4 chân, biết leo trèo, da sần sùi.

d. Con cá sấu

Sống dưới nước và trên bờ, miệng to, răng sắc → nguy hiểm.

Cô gợi hỏi:

+ Các con thấy các bạn bò sát có điểm gì giống nhau?
- Cô chốt: Bò sát có vảy. Da khô, không ướt như ếch. Thở bằng phổi. Nhiều loài đẻ trứng. Di chuyển bằng trườn, bò,  đi chậm.

- Cô cho trẻ nhìn tranh:

+ Rắn thường sống ở đâu?
+ Rùa sống ở môi trường nào?
+ Cá sấu hay sống ở đâu?

- Trẻ phân loại theo môi trường: Trong rừng - bờ suối – ao hồ - bụi cây - đầm lầy.

* Hoạt động 2: So sánh - Phân loại 
- Cô đưa bảng phân loại:

+ Các con hãy giúp cô phân loại xem con nào là bò sát, con nào không phải bò sát.
- Trẻ lên gắn thẻ vào 2 nhóm:

+ Nhóm bò sát: rắn, thằn lằn, rùa, cá sấu.

+ Không phải: ếch, cá, gà, mèo.

- Cô nhận xét: Các con đã biết phân biệt bò sát với các nhóm động vật khác, khen tất cả các con
* Hoạt động 3: Trò chơi củng cố
- TC: Ai trườn nhanh hơn?
- Cách chơi: Mỗi trẻ đeo thẻ hình bò sát.
+  Khi nghe “Trườn nào!”, trẻ trườn theo đường cô kẻ. 
+ Khi nghe “Rút đầu!”, trẻ ngồi thu người lại như rùa.
+  Khi nghe “Nằm phơi nắng!”, trẻ nằm nghiêng chống khuỷu tay.

+ Khi nghe “Bò sát nguy hiểm!”, trẻ chạy về nhà an toàn.

- Cô nhận xét – tuyên dương tổ chơi tốt.

3. Kết thúc
- Cô hỏi cuối giờ:

+ Hôm nay con biết thêm gì về nhóm bò sát?
+ Khi gặp bò sát ngoài tự nhiên, chúng mình nên làm gì?
- Cô giáo dục: không lại gần, không chọc phá, báo ngay cho người lớn.
	- Trẻ trả lời: rắn, rùa, thằn lằn…

- Trẻ quan sát

- Con rắn

- Trườn

- Trẻ lắng nghe

- Trẻ lắng nghe

- Trẻ lắng nghe

- Trẻ lắng nghe

-Trẻ trả lời

-Trẻ trả lời

-Trẻ trả lời

-Trẻ trả lời

- Trẻ lắng nghe

- Trẻ thực hiện 

- Trẻ lắng nghe

- Trẻ chơi theo yêu cầu của cô

- Trẻ trả lời

- Trẻ lắng ngh


III. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI

1. HĐCMĐ: Quan sát rùa trong hồ nhỏ

1.1. Mục đích - Yêu cầu

- Trẻ nhận biết rùa: màu sắc mai, chân, đầu, đuôi. Biết rùa sống trong nước và trên cạn, hiểu nhu cầu sống cơ bản.

- Quan sát chi tiết, phát triển khả năng mô tả, so sánh và nhận biết đặc điểm của rùa. Rèn kỹ năng phối hợp tay - mắt khi chỉ quan sát.

- Yêu thiên nhiên, bảo vệ động vật. Hợp tác, chia sẻ quan sát với bạn bè.

1.2. Chuẩn bị

- Hồ nhỏ có rùa thật. Hình ảnh minh họa các loài rùa.

- Thẻ tên hoặc bảng ghi tên rùa.

- Sân chơi rộng, thoáng.

1.3. Hướng dẫn

- Kiểm tra sức khoẻ trẻ

Trẻ đi vòng tròn mô phỏng rùa bò: Bò chậm, kéo chân, rút đầu vào mai.

- Giới thiệu: Hôm nay chúng mình sẽ quan sát các bạn rùa đáng yêu trong hồ nhỏ nhé!
- Quan sát chi tiết:

+ Màu sắc mai: nâu, xanh, vàng…

+ Hình dáng: mai tròn hay dài, chân, đầu, đuôi.

+ Cử động: bò trên cạn, bơi trong nước, rút đầu vào mai.

- Cô gợi ý câu hỏi:

+ Bạn rùa nào bơi nhanh nhất?
+ Bạn rùa nào đang bò trên cạn?
+ Bạn rùa nào rút đầu vào mai?
- Trẻ có thể vẽ nhanh hoặc chỉ vào hình ảnh rùa để mô tả màu sắc, hình dáng.

+ Trẻ hóa thân thành rùa: bò chậm, rút đầu, di chuyển vòng quanh hồ mini.

+ Cô kết hợp hiệu lệnh: “Rùa bò!”, “Rùa rút đầu!”, “Rùa bơi!”

2. TCVĐ: Rùa và cá sấu
- Cô giưới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi

- Cách chơi: Cô chia lớp thành 2 nhóm:

+ Nhóm “Rùa”: di chuyển chậm, bò nhẹ nhàng.

+ Nhóm “Cá sấu”: di chuyển nhanh, rượt theo rùa.

- Khi có hiệu lệnh “Rùa bò!”, rùa di chuyển theo đường đi đã vạch, cá sấu đứng ở vạch xuất phát.

- Khi có hiệu lệnh “Cá sấu rượt!”, cá sấu di chuyển để “đuổi theo rùa”.

- Nếu rùa bị “bắt”, đổi vai: rùa trở thành cá sấu và ngược lại.

- Lặp lại vài lượt, trẻ vừa vận động vừa học cách quan sát, tránh va chạm và phối hợp nhóm.



- Luật chơi: Không xô đẩy hoặc va chạm bạn khác.

- Tổ chức cho trẻ chơi

- Động viên khuyến khích trẻ

3. Chơi tự do phòng thư viện
IV. HOẠT ĐỘNG GÓC

- Góc xây dựng: Xây đầm lầy, hang rắn, vách đá của thằn lằn bằng gạch nhựa, que gỗ.
- Góc nghệ thuật: Làm rắn uốn dài từ đất nặt

- Góc học  tập: Ghép bò sát mẹ - bò sát con, ghép mô hình theo tiêu chí: ăn cỏ - ăn thịt, sống trên cạn - sống dưới nước
- Góc thư viện: Kể chuyện “Rùa và thỏ”

- Góc Montessori: Chơi vơi giáo cụ: Hộp số từ 0 – 10, Bộ gậy số.
V. HOẠT ĐỘNG CHIỀU
1. Liên hoan văn nghệ, nêu gương cuối tuần

1.1. Mục đích - yêu cầu

- Trẻ hát được những bài hát trong tuần, biết nhận xét các bạn

- Kỹ năng biểu diễn tập thể

- Ngoan, biết lắng nghe người khác nói

1.2. Chuẩn bị 
- Nhạc cụ âm nhạc. 
- Phiếu bé ngoan
- Vị trí hoạt động

- Trang phục gọn gàng
1.3. Hướng dẫn

- Cho trẻ hát những bài hát trong chủ đề dưới nhiều hình thức khác nhau

- Xen kẽ cô và trẻ cùng biểu diễn

- Cho trẻ sử dụng dụng cụ âm nhạc kết hợp

- Động viên khuyến khích trẻ
- Giúp đỡ trẻ yếu kém
- Nêu gương những bạn ngoan, học tốt

- Cho trẻ tự bình bầu bé ngoan
- Cô nhận xét 

- Phát bé ngoan cho trẻ

- Động viên trẻ chưa được bé ngoan

- Khuyến khích trẻ cố gắng trong tuần sau
2. Chơi tự do

- Cho trẻ chơi tại các góc chơi

- Trẻ chơi

- Nhắc trẻ chơi vui vẻ đoàn kết

- Trẻ thu dọn đồ chơi sau khi chơi

3. Vệ sinh, nêu gương, trả trẻ

- Cô nêu gương những trẻ ngoan.
- Phát bé ngoan
- Cho trẻ vệ sinh gọn gàng
- Đầu tóc gọn gàng
- Kiểm tra tư trang đồ dùng cho trẻ. 
- Trả trẻ đúng giờ.
